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„Expendable“ 


Apšviesdamas lengvus dulkių 
debesis, gaubiančius metalinį 
jo korpusą, kosmosu iriasi lai- 
vas-kolonija. Nedidelis pasau- 
lis, pradedantis panašėti į jauną 
Žemę, ramiai sukasi apačioje. 
Dar viena kadaise nederlinga 
planeta pakeista ir pritaikyta gy- 
venti. Prieš keletą mėnesių šioje 
planetoje gyveno daugiau nei 
300 kolonistų. Dabar visi jie 
mirę, ir niekas nežino, kas te- 
nai, apačioje. 

Laivas-kolonija - tai ne papras- 
tas laivas. Jo metaliniuose vidu- 
riuose glūdi rezervuarai, kuriuo- 
se iš geriausių žmonių karių 
genų kuriami ir auginami šim- 
tai naujų karių. Bejausmės nie- 
kuo nesidominčios žudymo 
mašinos turi tik medžioklės ins- 
tinktą ir žudymo troškimą. 

Jūsų užduotis — vesti juos į mūšį. 
Jūsų žinioje būrys „Expen- 
dable“ karių. Po vieną jie me- 
tami į mūšį kautis dėl žmonių 
kolonijų, kurias užėmė čarvai. 
Jūsų misija prasideda netoli 
namų, prie pat čarvų invazijos 
nubrėžtos fronto linijos. Ke- 
liaukite per galaktiką ir atsiko- 
vokite visas čarvų užimtas ko- 
lonijas. Nesustokite iki pat 
gimtosios čarvų planetos! 


THRABIEE- 


„Didysis prizas“ 
„Rally Trophey“ 


Klasikinis septintojo-aštuntojo 
dešimtmečio ralis. 


Šiame žaidime galėsite išmė- 
ginti tokias žinomas lenktyni- 
nes mašinas, kaip „Rover Mint 
Cooper“, „Lancia Fulvia Cou- 
pe“ ir „Stratos“, „Ford Escort“, 
„Volvo Amazon“, važinėsite 
klasikinėmis trasomis - netgi le- 
gendine Monte Karlo trasa. 
Žaidimas iš kitų ypač išsiskiria 
nepakartojama grafika ir deta- 
liai atkurtais kiekvienos 
mašinos modeliais. 

e 12 unikalių automobilių. 

e Galimybė lenktyniauti Rusi- 
jos, Kenijos, Suomijos, Švedi- 
jos ir Šveicarijos trasomis. 

e Vieno žaidėjo žaidimo 
režimai: „Pavienės lenktynės“, 
„Pavienė trasa“ ir „Lenktynės 
laikui“. 

e Trys sudėtingumo lygiai: 
„Naujokas“, „Mėgėjas“ ir „Eks- 
pertas“. 

e Galimybė remontuoti auto- 
mobilį. 

e Galimybė žaisti keliese per 
internetą ar vietinį tinklą. 
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Nu Intl kė 


„Raudonasis ryklys“ 


Kariškius vis dar kankina 
klausimas: kas gi būtų atsi- 
tikę, jei Aleksandras Nevskis 
turėtų kulkosvaidį? Kaip tai 
būtų paveikę istoriją? Ieškant 
atsakymo į šiuos klausimus, 
buvo sukurtas „Raudonasis 
ryklys“. Sraigtasparnis K-50 
bandys pakeisti istoriją. Bu- 
vo pasirinktas II pasaulinio 
karo laikotarpis nuo 1941 m. 
iki 1945 m. 


„Raudonasis ryklys“ — sraig- 


tasparnio arkada, kurioje jūs, 
valdydami sraigtasparnį K-50, 
galėsite pakeisti istoriją. Žai- 
dime daug veiksmo, tačiau 
kartais norėdami rasti geriau- 
sią sprendimą turėsite pasukti 
ir galvą. 


Žaidimo ypatumai: 

e Lengvas, gerai pažįstamas 
valdymas. 

e Reali trimatė aplinka. 

e 15 įvairaus sudėtingumo 
misijų. 

e Veiksmas vyksta 256 km2 
plote. 

Daugybė aktyvių priešininkų, 
pastatų, daugybė medžių, ku- 
rių kiekvieną galima sunai- 
kinti. 


„Vištamušis“ 


Kiekvieno žmogaus gyveni- 
me ateina momentas, kai jis 
supranta —- laikas ginti 
tėvynės padangę! Tegu jis 
niekada netarnavo armijoje, 
tegu karinio mokymo pamo- 
kos mokykloje kelia tik 
pačius nemaloniausius prisi- 
minimus - vieną dieną persi- 
pildo ir prisiekusio pacifisto 
kantrybės taurė. Ypač jei iš 
pačio ryto saulę danguje 
užstoja iš kaimyninio paukš- 
tyno pabėgusių išprotėjusių 
vištų pulkai. 

Ir vėl nutekėjęs trinitrokom- 
bipašaras sukėlė milžinišką 
sprogimą, ir gauja nuo gran- 
dinių nutrūkusių dedeklių 
sklando aplink dairydamosi 
eilinės aukos - žinoma, žmo- 
gaus. Deja, žmogus jas paste- 
bi per vėlai. Jis atsitokėja tik 
tada, kai sunkiasvoris broile- 
ris čiumpa jį savo vištiškais 
nagais ir tempia asfaltu iki 
pirmo pasitaikiusio stulpo... 
Žmogus atsipeikėja, pašoka ir 
nurūksta horizonto link. Bent 
du kartus už nugaros jis girdi 
nieko gero nežadantį sparnų 
šlamėjimą, o kartą į jį vos ne- 
pataiko iš dangaus krentan- 
tis kiaušinis. Pagaliau, atitrū- 


kęs nuo persekiotojų, jis su- 
stoja ir susimąsto. „Čiupti bet 
kokį ginklą ir atsiskaityti su 
tomis plunksnuotomis ne- 
naudėlėmis!“ — tai buvo vie- 
nintelė jo apipešiotą galvą 
aplankiusi mintis. Pasakyta — 
padaryta. Operacija „Višta- 
mušis“ prasideda! 

e Penki lygiai su nuostabiais 
kraštovaizdžiais. 

e Kelios vištoms 
nešančių ginklų rūšys. 
e Šimtai linksmiausios ani- 
macijos kadrų. 

e Žaidimas tinkle keturiems 
vištų medžiotojams. 

e Lygių redaktorius — sukurk 
savo kolūkį! 

e Dešimtis nemokamų nau- 
jausių lygių parsisiųsite iš in- 
terneto. 
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„Rage Rally“ 


Atidėkite į šalį rūpesčius ir 
pasinerkite į milžiniško 
greičio žiedinių lenktynių pa- 
saulį! Pasirinkite mašiną, 
trasą ir taškydami purvus 
varžovams į akis, skriekite ra- 
tu į pergalę. 

Patikrinkite ir patobulinkite 
savo vairavimo įgūdžius, 
važinėdami nepaprastai tik- 
roviškomis trasomis. Pajuski- 
te, kaip iki galo paspaudus 
greičio pedalą kraujyje 
didėja adrenalino kiekis. 
Tai - Jūsų žaidimas! 

e 4 skirtingo sudėtingumo 
trasos, 3 Al mašinos. 

e Galimybė prieš lenktynes 
apžiūrėti trasą ir įsiminti pa- 
vojingiausius jos ruožus. 

e Arkados ir žaidimo laikui 
režimai. 

e Linksma pramoga visai 
šeimai. 
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EA Sports paskelbė, kad 
CD su NBA Live 2003 garso 
takeliu gavo platininio disko 
statusą, kas reiškia, kad buvo 
parduota daugiau nei vienas 
milijonas jo kopijų. Dainas 
šiam diskui parinko neseniai 
įkurta firma EA Trax. 


LucasArts pranešė, kad 
ilgai laukiamas žaidimas 
vaidmenimis Star Wars 
Galaxies: An Empire Divi- 
ded, turėjęs pasirodyti ba- 
landžio 15 d., yra nukeliamas 
dar keliems mėnesiams. 
Priežastis - beta testavimo 
metu aptiktų klaidų taisymas. 


Europa Universalis kūrė- 
ja Paradox Entertainment 
paskelbė kurianti naują stra- 
teginį žaidimą. Jis vadinsis 
Chariots of War ir bus iš- 
leistas firmos Strategy First. 


LucasArts maloniai nu- 
džiugino visus Indiana 
Jones 0 gerbėjus savo ofi- 
cialiame tinklapyje praneš- 
dama, kad naujojo žaidimo 
apie šį nemirtingą herojų ver- 
sija skirta AK jau yra spaus- 
tuvėje ir pasirodys parduo- 
tuvėse jau šį mėnesį. 


KNIGHTS OF AN OLD 


REPUBLIC svetainė vėl veikia 
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LucasArts iš naujo paleido tinklapį 
(http://www.lucasarts.com/products/swko- 
tor), skirtą jų artėjančiam žaidimui Knights 


Of An Old Republic. Nuostabus dizainas, NS 


daug informacijos, nuotraukų, konkursų - 
tai toli gražu nepilnas sąrašas visų naujo- 
vių, laukiančių svetainės lankytojų. Atkreip- 
kite dėmesį į plakatą, patalpintą puslapio 
centre, jis padarytas senu kinematograifi- 
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niu stiliumi. Penki balai! Pats žaidimas pa- jei 


sirodys jau šių metų vasarą. 


Saul Karath 
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takelį kurs žymus kompozitorius 


Kompozitorius Krisas „Twe- 
aker" Vrenna, daug kam žino- 
mas kaip American McGee 
Alice garso takelio kūrėjas (ki- 
no gerbėjai tikriausiai prisime- 
na jo nuostabius remiksus fil- 
mams Kapų plėšikė, Skorpio- 
nų karalius ir Trigubas X), ap- 
siėmė sukurti pagrindinę temą 
žaidimui Enter The Matrix, ku- 
ris pasirodys gegužes mMėne- 


sį, tą pačią dieną kaip ir filmo 
Matrica tęsinys. „Geresnio už- 
siėmimo nesugalvosi, - teigia 
Krisas. - „Aš esu didelis Matri- 
cos gerbėjas ir, sprendžiant iš 
man parodytų žaidimo mo- 
mentų, jis bus nuostabus. Kai 
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manęs paprašė padėti su mu- 
zika, aš mečiau visus kitus dar- 
bus dėl šio projekto". Daina 
vadinsis Take The Pill. Muzi- 
kos leidėjas Waxplotation pla- 
nuoja ją išleisti kaip singlą vi- 
nilo pavidalu. 
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Jau metus 


kuriamas 


PROJECT EARTH 


tęsinys 


Pirmosios Project Earth 
dalies pasisekimas tiesiog ne- 
galėjo nepriversti CITY Inter- 
cative kurti šios fantastinės 
strategijos tęsinio. Kovo 22 
dieną buvo atidarytas oficialus 
tinklapis, kuriame yra paskelb- 


ta, kad šis žaidimas yra kūri- 
mo stadijoje jau apie metus. 
Darbinis pavadinimas yra 


Project Earth 2, tačiau CITY | 


Intercative teigimu, jis dar gali 
pasikeisti. Deja, informacijos 
apie šį projektą vis dar yra la- 
bai mažai, tačiau jau dabar 
svetainėje galima rasti kelis 
konceptualinius piešinius ir 
nuotraukas. 


METAL GEAR S0 


tik DVD formatu 


--———1NTRODUCTION | Vrenscundiną preuvals" - and Vunocundinę 
expectations. 


Ei UMa (| Tiranscendino consoles, transcending centuries, 


When Hideo Kojima travelied to Europe in March 
1999 for the European release Of Metai Gear Solid 
For PSone, a gamė Magazine journalist askės 

him the gvestion "What are you working on 

H next?“ Hideo Kajima answered, "I will create what 
consumers desire for thvė console that consumers 
Šetirėa." 


Fast forward to May 2000. The answer to the 
Guostion > Metai Gear Solid 2 Sons Of Liberty for 
Playstation 2 -- was unveiled at EI in Los 
Angeles. The basic thought behind MGS2 war 
"transcend consoles from PSone to PĖ2, 
transcend centuries from the 2Oth to the 2ist, 
and transcending Its preguel, MGS1." To this end, 
a trailėr was unveiled at E3 that shocked visitors 
with a guality surpassing that of the PSone game, 
as stated In the development theme. From this 
video alone, MGS2 was elected "Best of Show" 
salono with two other award: In the E3 avards. The 


Konami oficialiai patvirti- 
no gandus, kad jų veiksmo 
žaidimas Metal Gear Solid 2 
bus išleistas tik DVD pavida- 
lu. Tokio sprendimo priežas- 
tis banali - žaidimas tiesiog 
užima per daug vietos, kad 
tilptų bent į 4 kompaktinius 
diskus, o kritus DVD laikme- 
nų kainai, leisti multi-CD dė- 
žutes jau tapo nebepelnin- 
ga. Beje, tokia pat lemtis ga- 
li ištikti ir Enter The Matrix - 
abejotina, ar Shiny Entertain- 
ment norės 
suspausti to- 
nas aukštos 
rezoliucijos 
tekstūrų ir da- 
linti 60 minučių 
MPEG-2 vide- 
omedžiagos į 
10 ar daugiau 
kompaktinių 
diskų... 


Prekyboje pasirodė 


Red Storm kūrinys Tom 
Clancy's Rainbow Six 3: 
Raven Shield. 


T 
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Jau dabar iš Interneto ga- 
lima atsisiųsti pilnąją Žaidi- 
mo America's Army Ope- 
rations versiją. 


Electronic Arts patvirtino, 
kad būtent ji ketina išleisti 
ambicingąjį Black 8 White 
tęsinį. Lionhead Studios 


būstinėje darbas tiesiog ver- 
da, tačiau nei pirma, nei an- 
tra kompanijos neapsiėmė 
paskelbti išleidimo datos. 


Arush Entertainment 
pranešė, kad greitai pasiro- 
dys jų kuriamo žaidimo 
Devastation demonstracinė 
versija. Ji bus skirta žaidi- 
mams tinkle ar Internete. 


| MA 


Pasak Novalogic atsto- 
ų, ilgai lauktas ir dažnai 
atidedamas žaidimas Delta 
Force: Black Hawk Down 
pagaliau užbaigtas ir pa- 
sieks mūsų parduotuves jau 
kovo 25 dieną. 


J 
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NPD paskelbė naujausią 
JAV žaidimų pardavimo de- 
šimtuką. Matome, kad nese- 
niai išleistas kadaise popu- 
liarios strategijos Master Of 
Orion tęsinys iškart iškopė į 
ki ves 


1/ Master of Orion III / Infogrames 
2/Command 8 Conguer: Generals /EA 
3/ Splinter Cell / Ubi Soft 

4/The Sims Deluxe /EA 

5/ Grand Theft Auto III / Take Two 

6/ The Sims: Unleashed /EA 

7/ SimCity 4/EA 

8/Zoo Tycoon / Microsoft 

9/Battlefield 1942: The Roadto Rome /EA 


10/ Battlefield 1942 /EA 


Kompanija Russobit-M 
dar kartą perleis savo žai- 
dimą Celtic Kings su pa- 
pildomais žemėlapiais ir 
daugybe patobulinimų, 
pradedant nuo naujų reži- 
mų, skirtų žaidimams tin- 
kle ir Internete, bei bai- 
giant naujai perrašytais 
dialogais. 
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ZAIDIMŲ NAUJIENOS 


kūrimas 


"MechWarrior 5 nebus" - 
tokį drąsų pareiškimą padarė 
oficialus FASA Studio atstovas 
DropShip Command tinklapio 
forumuose. Kelis mėnesius ši 
kompanija kūrė populiarios 
serijos tęsinį, tačiau užšaldė 
projektą supratus, kad trūksta 
šviežių idėjų. Tačiau laidoti vi- 
są "battletech" žaidimų pa- 
saulį dar anksti - FASA pabrė- 
žė, kad artimiausiu metu grįš 
prie sagos apie didžiuosius ro- 
botus ištakų ir "sukurs visą 
žanrą iš naujo". Labiausiai ti- 
kėtina, kad naujas žaidimas 
bus išleistas kartu su filmu 
MechWarrior, kurio premjera 
numatoma 2004 metais. 


Priimami žaidėjai į 
CHROME beta 


testavimą 


1 
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StrategyFirst ir Techland 
paskelbė, kad jau dabar pri- 
ima žaidėjų, norinčių dalyvauti 
žaidimo Chrome beta-testavi- 
me, pareiškimus. Chrome 
mums siūloma perimti samdo- 
mo kareivio Logan 0 vaidme- 
nį ir pasistengti praturtėti. At- 
viras testavimas vyks nuo ba- 
landžio 7 iki gegužes 9. Žmo- 
nes, kuriuos sudomino galimy- 
bė išbandyti šią futuristinę pir- 
mojo asmens šaudyklę anks- 
čiau oficialios išleidimo datos 
(2003 metų antrasis ketvirtis), 
gali pasinaudoti šia nuoroda: 
http://www.strategyfirst.com/ 
beta 
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Snowball Interactive 
pradeda bendradarbiavimą su 


Snowball Interactive nuo šiol pra- 
deda strateginį bendradarbiavimą su 
vienu iš garsiausiu Lenkijos žaidimų 
kūrėjų Rebelmind - kompanija plačiai 
žinoma kaip Lenkijoje taip ir už jos ri- 
bų. Per kelis savo gyvavimo metus ji 
spėjo išleisti apie dešimt žaidimų tarp 
kuriu ir visiems gerai žinomas Grom 
išleistas CDV Software. Rebelmind 
įkūrėjai taip prisidėjo prie Gorky-17 kū- 
rimo. Įmonės planuoja išlesti visą eilę 
žaidimų rusų kalba. Jau balandžio pra- 
džioje bus padaryta keletą anonsų. 


premjera | 


Kovo 28 įvyks pasaulinė Cham- 
pionship Manager 4 premjera. Kom- 
panija Novyj Disk paskelbė kad par- 
davimai Rusijoje ir Baltijos šalyse 
prasidės šiek tiek vėliau. Vis dar ne- 
aišku ar tai bus angliška žaidimo ver- 
sija ar pilnai lokalizuotas variantas. 
Tai pat Novyj Disk atstovas praneša 
kad ši kompanija pasirašė sutarti su 
dviem britų komandom GMX Media 
ir Brightstar Entertainment dėl jų 
sukurtų 3-jų žaidimų Iokalizavimo tei- 
sių. Pirmasis iš jų Enigma: Rising 
Tide kuris bus išleistas jau šį ba- 
landį ne tik įprastu „jewel“ pavida- 
lu bet ir DVD diske. Kiti du žaidimai - 
RC Helicopter ir Halcyon Sun bus 
išleisti balandį ir rugsėjį atitinkamai. 


Skystų kristalų monitorius CTX S530 garantuoja - nei vieno “mirusio taško" 


KOMPIU TERIAI 


fiai d 


"INIT kompiuteriai" - mums svarbu kokybė 
Savanorių pr. 339B, Kaunas, tel. (37) 31 30 31 
Laiavės 42 Soikp Kaukė, ta (87) 313031 | 
S.Stanevičiaus g. 21A, Vilnius, tel. (5) 247 92 76 


Dar viena naujiena apie 


Star Wars Galaxies: atsi- 
dėkodama beta testuoto- 
jams, LucasArts išleis "dė- 
žutę - dovaną" su šiuo žai- 
dimu, kuriame žaidėjai ras 
antsiuvą - logotipą, statulė- 
lę, instrukciją su kūrėjų au- 
tografais ir keletą lipdukų. 


TA | 
GAMES COMPANY PRESS JO08S5 
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Čekų kuriama šaudyklė 
Vietcong jau spaustuvėje ir 
pasirodys parduotuvių pre- 
kystaliuose kito mėnesio 
pradžioje. 


Ir g 


Ž 


Dreamcaster pažadėjo 
šiemet surengti labai didelį 
kompiuterių žaidimų turnyrą 
Las Vegase. Jis truks 7 die- 
nas ir bus transliuojamas per 
pagrindinius JAV TV kanalus. 


Balandžio mėn. žaidimų išleidimo datos Lietuvoje 
Žaidimo pavadinimas Leidėjas Išleidimo diena 


Parengė Dima Rubcov 


CTX 


TOMMITTED TO XCELLKENCE 
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Tu prisiekei visą savo gyvenimą 
ginti pasaulį nuo blogio išpuo- 
ių. Dabar kaip tik tas laikas, 


kuomet naciai sugalvojo iš atskirų relikvinių Die- 
vo dalių surinkti jo šviesybę ir užkariauti pasaulį. 


VEIKSMAS 


PC reikalavimai: 733 MHz CPU, 
128Mb RAM, 64Mb VIDEO CARD 


Kūrėjas: Terminal Reality 


(www.terminalreality.com) 
Majesco 
(www.majesco.com) 


Leidėjas: 


Išleidimo 
delą: 


aidimo svetainė: 


www.bloodrayne.com 


Išleistas 


Vėl naciai... Jergutėliau, kaip 
jie man nusibodo. Bet dar, ko ge- 
ro, neužtektinai pridaryta žaidi- 
mų ant jų sprando, štai dar vie- 
nas.. Lalis ps 1932 me- 


Štai kokia ji, vampyrė, žudikė, 
' slaptoji agentė - BloodRayne 


tai. Dhampir (būsimoji agentė 
BloodRayne) sulaikoma Euro- 


poje, iasinii siera Aba savo 


tėvą vampyrą, kuris išprievarta- 
vęs merginos biologinę motiną 
davė pradžią šio žaidimo istori- 
jai. Staiga mergina dingsta ir tam- 
pa Brinstouno kompanijos 
(Brinstone Corporation) žudike. 
Ką gi, tai jau kelia šypseną, pri- 
siminus kitą Terminal Reality 
žaidimą Nocturne, kurio veiks- 
mas vyksta 1930 m. Amerikoje. 
Pagrindinis veikėjas irgi dirbo 
Brinstouno kompanijai... 
Zaidimo grafika beta versijo- 


š je yra pakankamai nebloga, 


nors iki galo nesutvarkyta, 
ir neaišku, ar baigtiniame 
BloodRayne bus ir OpenGL, 
o ne vien tik Direct3D, juo- 
lab, kad demoversijoje tas 
"pats Direct3D neatrodo per- 
" nelyg įspūdingai. Garsas, 
kaip ir žadėta, neblogas. 
Mūšio metu iš kolonėlių 


+. sklinda ne šiaip sau neaiš- 


kūs garsai, bet groja tikrai 
kokybiškas techno, o kai jūs 
pasiliekate vienas, sielą už- 


2 pildo tamsios ir niūrios me- 


lodijos. Zadamas priešų 
skaičius nepasižymi ypatin- 
ga įvairove: parazitai, mu- 
tantai, vorai, kaukolės su 
uodegėlėmis ir daugybė nacių. 
Nežiūrint į tai, agentė gali kovo- 


t Bs sudie Said šaunamai- 


Kuris gi nenorėtų pasijusti 


Championship Manager 4. 


Žaidimo demoversijoje 


futbolo žvaigžde. Ar ne tam lei- 
džiami FIFA serijos žaidimai? 
O kuris gi norėtų atlikti visą juo- 
dą darbą? Sustyguoti žaidimą, 
nurodyti visiems vietas, pra- 
mankštinti susižeidusius? To- 
kių nedaug, bet jie fanatikai... 
Levas 


anras: 


TEGIJA/SIMULIATORIUS 


PC reikalavimai: 600 MHz CPU, 
96 Mb RAM 


Kūrėjas: 


Sports Interactive 
(www.sigames.com) 


Leidėjas: Eidos Interactive 
(www.eidos.co.uk) 

Išleidimo 

data: Išleistas 


LZalūdimMo svetainė: 


Wwww.sigames.com 


tėra tik Anglijos čempio- 
natas, 0 treniruoti ko- 
mandą galima vos pus- 
metį, bet galutiniame 
produkte žadama net 39 
lygas su žaidėjų, virši- 


i 2 2D žaidimas paprastutis, S, bet užtai kaip 
| viskas aišku ir koks didelis azartas 


jančių 200000, skaičiumi. 
Oho. Įdomus rungtynių 
metu vykstančių įvykių 2D 
atvaizdavimas stadione. 
Zinoma, jūsų žaidėjai tė- 
ra smulkučiai skrituliukai 


Galbūt kas nors pasakytų, kad 
aširgi vienas tokių, bet tai yra vien 
todėl, kad menedžerių išleidžia- 
mavis daugiau ir daugiau. Sports 
Interactive žengia į rinką dar vie- 
ną galingą žingsnį, pristatydama 
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su numeriukais ant pačio viršu- 
galvio, bet azartas įmušus įvartį 
pranoksta visus lūkesčius. Įvairūs 
apvalkalai (skins), žadami pilna- 
me žaidime, leis pasidaryti jūsų 
trenerio darbastalį koks tik patin- 


ka. Tiesa, demoversijoje jie tėra 
tik du. Pirmosiomis savaitėmis 
Sports Intereactive serveriai lū- 
Žo vienas po kito, neatsigindami 
nuo gausybės žaidėjų, norinčių 
išmėginti produktą. Funkcijų žai- 
dime begalės: keitimai, treniravi- 
mas, Laigi parinkimas, priei- 

nant iki tokių smul- 
kmenų, kaip, pavyz- 
džiui, nurodymai 
vartininkui, ką jis turi 
daryti su kamuoliu: 
atkumščiuoti, gaudyti 
ar pan. Džiaugėsi šir- 
dis, pamačius UEFA 
čempionate  žai- 
džiantį "FBK Kau- 
nas", lietuvių pažibą 
su visiškai neiškrai- 
pytais vardais ir pa- 
vardėmis. Statistikos ir kitokių 
mielų smulkmenų mėgėjams at- 
siveria nenusakomos platybės. 
25 treniruočių variantai, visa klu- 
bo buhalterija - ir viskas vyksta 
ramiai, be jokio laiko spaudimo: 
tiesiog, kai jau manote, kad viską 
sutvarkėte, spaudžiate "Continue 
Game", ir gyvenimas tęsiasi. Di- 
desnio dėmesio vertas pats rung- 
tynių procesas. Dvimatėje aikštė- 
je jūs galėsite bet kuriuo momen- 


siais ginklais. Gyvybės atstaty- 
mas nėra tik "vaistinėlių rinki- 
mas": jėgas stiprinsite gerdami 
leisgyvių kareivių kraują. Mūšio 
metu galėsite slėptis už jų kūnų 
kaip už skydo, tuo pačiu atgau- 
dami energiją ir leisdami pyš- 
kinti į varganą niekadėjo kūną. 
Verta paminėti, kad Max Payne 
žaidime buvusi revoliucinė "Slo- 
mo" (Slow motion) funkcija šia- 
me žaidime yra neribota. Yra dar 
keletas, pavyzdžiui, "Zoom", 
"Aura vision“, kurios pajvairina 
žaidžiamumą. Lygiai, deja, 
kaip vampyrų tipo žaidimui "su- 
konstruoti" pakankamai nuo- 
bodokai - atmetus pilis ir kitas 
vampyriškas vietas, teks daug 
laiko praleisti Wolfensteiniš- 
kuose nacių bunkeriuose su 
begale vienodai pilkų sienų, 
vamzdynų ir panašia pilkuma. 

Et, ir kurių galų seksualiai 
raudonplaukei merginai - vam- 
pyrei pjaustyti galvas vokietu- 
kams? Buvo galima pakeisti vi- 
sa tai kur kas mistiškesnėmis 
būtybėmis iš nežinomų pasau- 
lių. Siaip ar taip, žaidimas ver- 
tas geimerių, kurie nepralei- 
džia pro ausis nė vienos nau- 
jienos, dėmesio, nors iki revo- 
liucijos žaidimų rinkoje, oi, 
koks ilgas kelias. 
e06066060606060660606 MI 
tu žaidimą stabdyti, daryti keiti- 
mus. Mielos smulkmenos, kaip 
kad, pavyzdžiui, pakilus kamuo- 
liui į orą, jis tampa didesnis, ne- 
lieka nepastebėtos. Net 30 vietų, 
į kurias galima pastatyti žaidėją. 
Tiesa, jei jūs liepsite kairiajam gy- 
nėjui žaisti dešiniojo puolėjo po- 
zicijoje, jis gali jūsų lūkesčius ir 
apvilti, bet tikri futbolo treneriai 
taip juk nedaro. Bent jau demo- 
versijoje neradau jokių apriboji- 
mų dėl jūsų patyrimo, o tai reiš- 
kia, kad iš karto prisėdę prie žai- 
dimo galite griebt už ragų "Man- 
chester United" ir visus palikti sau 
už nugarų, bet man toks žaidimo 
stilius nepriimtinas ir, manau, kur 
kas įdomiau pradėti nuo ketvirto- 
sios lygos autsaiderių ir po kelių 
sezonų komandos garbės lento- 
je pakabinti UEFA aukso meda- 
lius. 

Žaidimas turėtų tikrai susi- 
laukti ir jau susilaukia didelio 
dėmesio iš žmonių, kuriems fut- 
bolas - ne 22 idiotai, lakstantys 
aikštėje paskui vieną kamuolį, 
ne proga su draugais prisitriū- 
bint alaus, o kažkas daugiau. 
Galbūt gyvenimas, galbūt neįgy- 
vendinta svajonė, o gal pats ge- 
riausias žaidimas, kurį sugalvo- 
jo Žmogus. Tokius Žmones aš 
gerbiu. O dabar vedam savo 
kiemo komandas į čempionų 
gretas! 


Chipset Radeon 9000 PRO II 128MB 
DVI-I and TV-Out, 2-View 


už 1 Lt! y * 


GIGABYTE 


www.gigabyte.com 


Kokio žaidimo, pagal kurį buvo sukurtas kino 
filmas, herojė yra Lara Kroft? 


a) Vietcong 

b) Kapų plėšikė 

c) Bornas: sunaikinta tapatybė 

Siųskite SMS numeriu 1311, nurodydami KZ 


ir teisingo atsakymo raidę (KZ a, KZ b arba KZ c). 


Žinutės kaina 1 Lt. 


SMS kiekis neribojamas - daugiau siųsi, 
didesni šansai laimėti! 


JAVA žaidimas 


Nusibodo 
žaisti 
žaidimus, 
kurie yra 


8 Tavo 
mobiliajame 
telefone? 

E u £ Dabar Tu gali 
||| I2Z0Uii Asus 
| 
8 ūl || 2 


Atsisiųsk JAVA 
žaidimų tiesiai 
Su NOKIA 3410 žaisk „Power Ball" nemokamai! 


į savo mobilųjį 
telefoną ir žaisk 
tiek, kiek nori. 
Kai žaidimas 
nusibos, galėsi jį 
lengvai ištrinti. 


Jei turi mobilųjį telefoną NOKIA 3410, gali gauti JAVA žaidimą 
„Power Ball": 


įsijunk duomenų perdavimo paslaugą paskambinęs 
OMNITEL paslaugų valdymo numeriu 1566; 


sukonfigūruok savo mobilųjį telefoną nusiuntęs 
SMS žinutę* su tekstu WAP D trumpuoju numeriu 
(gavęs SMS pranešimą, atlik funkciją 
„Išsaugoti"); 


savo mobiliajame telefone atidaryk OMNI 
vartus per WAP, pasirink sritį „Pramogos“, 
katalogą „JAVA žaidimai" ir pageidaujamą 
žaidimą; 
netrukus žaidimas bus nemokamai 
atsiųstas į Tavo mobilųjį telefoną ir 
išsaugotas telefono meniu kataloge 
„Programos“ (mokėsi tik už naršymo 
per WAP laiką). 


Dar neturi NOKIA 3410, bet jau esi 
OMNITEL abonentas? Dabar šį 
mobilųjį telefoną gali įsigyti ypač 
palankiomis sąlygomis**! 


* SMS žinutės kaina - 0,30 Lt. 


NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 


OMNI 


** Pasiūlymas iki balandžio 30 d. galioja privatiems 
abonentams, perkantiems naują telefono aparatą pagal 
programą GEROVĖ ir įsipareigojantiems dvejus metus 
naudotis OMNITEL GSM paslaugomis. 


JAVA žaidimų iš OMNI vartų gali atsisiųsti tik nuolatiniai 
OMNITEL abonentai ir išankstinio mokėjimo paslaugos 
EXTRA naudotojai. 


Išsamesnės informacijos teiraukitės Klientų aptarnavimo 
centro trumpuoju numeriu 1533 arba www.omnitel.lt, 
www.omni.lt 


HARBINGER 


Jei jūs RPG žanro fanas, jums iš dalies pasise- 
kė. Pasisekė todėl, kad greitai sulauksite dar vie- 
no jūsų mėgstamo žanro žaidimo. Nepasisekė, 
nes jo nedrįsčiau lyginti nei su Dungeon Siege, 
nei su Diablo. 

Harbinger nežada nei perversmo RPG pasau- 
lyje, nei išrasti naujo dviračio. Tačiau žaidimo siu- 
žetas prikaustys jus prie PC ne vienai valandai. 


Rytis Liaudanskas 


PC reikalavimai: 500 MHz CPU, 
128 Mb RAM, 16 Mb VIDEO CARD 


Silverback Entertainment 
(http://www.silverbackgames.com/) 
DreamCatcher 
(http:/Awww.dreamcatchergames.com/) 


Išleistas 


ginklais ar šar- 
vais turėsite 
pasiekti tam 
tikrą lygį bei 
meistriškumą, 
tarkim, būdami 
6 lygio negalė- 
site pasinau- 
doti „Atache“. 
Tiesa, bemaž 
pusė iš visų 
daiktų yra be- 
verčiai, nes 
juos gali nau- 
doti tik atskiras 
herojus. Pa- 
vyzdžiui, pasinaudoti „GSI 
PinPoint" galės tiktai Gladiato- 
rius, „Electricity mod chip" tik- 
tai Culibine. Manau, išleisda- 
mi Harbinger demoversiją kū- 
rėjai galėjo išvis neįtraukti tų 
daiktų, kuriais negali naudotis 
Žmogiškasis herojus. 

Nepaisant to, kad kiekvie- 
nas iš trijų žaidimo veikėjų yra 
visiškai skirtingas, kaip teigia 
žaidimo kūrėjai, perprasti visą 
žaidimo dinamiką patyrusiam 
RPG fanui prireiks tik kelių mi- 
nučių. 

Galėčiau pagirti Harbinger 
kūrėjus už priešų dirbtinį inte- 
lektą. Nors priešai ir nesisten- 
gia kaip nors įmantriai gudrau- 
ti, slėptis nuo jūsų, kai jiems be- 
veik nelieka gyvybės, tačiau ke- 
li jų bruožai tikrai žavi: po žiau- 
raus susišaudymo su priešinin- 


Žaidime dominuoja futuristinio pasaulio vaizdai 


Jūs esate pavergtas ir patal- 
pintas į milžinišką geležinį lai- 
vą, pavadintą Harbinger. Lai- 
vas toks didelis, kad jame net 
pristatyta teleportų, kurių pagal- 
ba galėsite nusikelti į kitas laivo 
vietas. Jūsų tikslas yra išsiva- 
duoti iš vergijos, kurioje nesate 
vienintelis: laive klaidžios bega- 
lės kitų rasių, kurioms jūs būsite 
ne kas kitas, o priešas, tad jie 
nedvejodami jus nušaus. 

Demoversijoje žaidimą pra- 
dėsite būdami 6 - to lygio žmo- 
gumi, turinčiu šiek tiek šarvų, 
ginkluotės bei meistriškumo. 
Rasite du žemėlapius, po ku- 
riuos klaidžios 12 skirtingų prie- 
šininkų. Nukovę priešus gau- 
site įvairių daiktų: papildomos 
gyvybės (human life), šarvų, 
ginklų bei kitokios įrangos. No- 
rėdami naudotis rasta įranga, 
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FRPG 


Žaidime teks susidurti su "įvairiausio plauko" robotais 


kais jūs nusprendžiate pabėg- 
ti. Priešų kariai nesitaikys tie- 
siai jums į nugarą, jie bandys 
šauti ten, kur jūs judate. Todėl, 
jei bėgdami nemanevruosite, 
gausite ne viena lazerinį smū- 
gį į nugarą, Jei jums vis dėlto 
pasiseka pabėgti nuo priešų, 
grįžę atgal greičiausiai jų ne- 
berasite. Metaliniai ateiviai bus 
nužygiavę šiek tiek atgal, ta- 
čiau vis tiek neaišku, ar čia pa- 
girtinas priešų dirbtinis intelek- 
tas, ar tiesiog žaidimas pats 
juos kažkur perkelia. Ne taip, 
kaip daugelis kitų priešininkų, 
„Biter - yellow" stengsis pabėgti 
nuo jūsų, jei jiems liks mažai 
gyvybių. 


— 


Manau, kad vienas iš pa- 
grindinių žaidimo trūkumų yra 
tai, kad negalima turėti drau- 
gų ar padėjėjų, per visus sun- 
kumus ir klystkelius teks brau- 
tis be jokios pagalbos. Juk žai- 
dimo kūrėjai galėjo tarsi „pa- 
siskolinti" iš Dungeon Siege 
kažką panašaus į asilą gin- 
klams ir įrangai nešti (aišku, 
jis būtų geležinis), lankininką, 
kuris stovėtų atokiau ir šaudy- 
tų iš strėlių. Nes bandant de- 
moversiją, kartais nebuvo vie- 
tos ginklams ir kitai įrangai 
kaupti, o ką jau kalbėti apie 
pilną žaidimą, kuriame ginklų, 
šarvų, įrankių ir ki- 
tokių daiktų yra per 
750? 

Kitas nelabai vy- 
kęs Žaidimo bruo- 
žas yra per dideli 
meniu. Zaidimo 
metu iškvietus gin- 
klų ir įrangos me- 
niu langą, paskui 
dar pridėjus „stats“ 
meniu jie užima 
apie 2/3 viso ekra- 
no. Manau, tiek me- 
niu elementai, tiek pats meniu 
lango apipavidalinimas yra 
griozdiškas ir nepatrauklus. 
Be to, iškvietus meniu langą 
žaidimas nėra stabdomas. Jei 
netoliese yra priešas ir jūs su- 
galvojate pasikeisti šalmą ar 
ginklą, priešas nesustings vie- 
toj, o priartės ir pradės į jus 
pyškinti. 

Nepaisant visų žaidimo 
trūkumų, pasiruoškite apie 
20 - čiai valandų misijų vyk- 
dymui, blogiečių naikinimui, 
meistriškumo bei lygio kėli- 
mui. Ir taip tik su vienu hero- 
jumi. O jie trys ir visi skirtingi, 
kiekvienas naudoja specifinę 
įrangą. Sėkmės išsilaisvinant 
iš vergijos! 


Kartais būsite apsupti galybės padarų 
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FREELANCERF 


Sužinojęs, apie ką bus šis žaidimas, kiek su- 
trikau: nejaugi ir vėl teks mokytis begales kla- 
višų kombinacijų, kaip nors atsiminti, ką kuris 
mygtukas reiškia. Nejaugi tereikės šaudyti į 
priešų laivus ir viskas tuo užsibaigs? Aš stipriai 


klydau. FREELANCER 


nėra vien kosminių lai- 


vų simuliatorius, nustebsite sužinoję, kad šia- 


me žaidime gausu RPG 


PC reikalavimai: 600 MHz CPU, 


128 Mb RAM, 32 Mb VIDEO C 


Anvil 


(http://www. digitalanvil.com/) 


Microsoft 
(http://www.microsoft.com/) 


Išleistas 


Žaidimo svetainė: 


http://www.microsoft.com/games/freelancer/ 


Visai neseniai pasirodžiu- 
si „Trial“ versija pagaliau lei- 
do tūkstančiams žaidėjų visa- 
me pasaulyje prisiliesti prie 
šio jau beveik mitu tapusio kū- 
rinio. FREELANCER išleidi- 
mo data buvo vis atidėlioja- 
ma ir tai labai erzino daugelį 
žaidėjų, taip nekantriai belau- 
kiančių, kada gi pasirodys žai- 
dimas, ir tegalinčių pažiūrėti į 
vis naujai leidžiamus „Scre- 
enshots". FREELANCER jau 
sėkmingai parduodamas vi- 
soje Amerikoje ir visai ne už 
kalnų žaidimą bus galimą įsi- 
gyti ir kituose pasaulio regio- 
nuose. 

Pagrindinė siužeto linija 
mus nukels į 23 - čiąjį amžių. 
800 metų prieš prasidedant 
žaidimo siužetui visa žmonija 
susiskaldė dėl neaiškaus kon- 
flikto. Nedidelis būrys kolonis- 


Kosminės šiukšlės tikrai trukdys 


elementų. 
Rytis Liaudanskas 


tų nusprendžia palikti 
žemę ir įsikurti tolimo- 
se ir neištirtose Sirius 
galaktikos planetose. 
Cia jie randa gausybę 
gamtos išteklių, neištir- 
tų planetų ir, aišku, pa- 
vojų. Pradžia buvo lai- 
bai sunki; tačiau dau- 
giau nei po 800 Metų 
kolonijos suklestėjo ir 
išsiplėtė, išplito preky- 
ba ir mainai. Maždaug 
šioje vietoje prasideda 
žaidimo siužetas. | 

Jūs - po laivo katastrofos iš- 
gyvenęs pilotas, nebeturintis 
nei darbo, nei savo laivo. Pra- 
džioje jums teks susirasti ko- 
kio nors darbo, gauti naują 
kosminį laivą (pirmasis mano 
kosminis laivas buvo panašus 
į metalo laužą) ir vykdyti misi- 
jas, už kurias, be abejo, gau- 
site pinigų. Pinigai bene pa- 
grindinis jūsų egzistavimo ga- 
rantas, už juos galėsite įsigyti 
naujų detalių laivui, ginklų, 
netgi geresnių kosminių laivų 
ir kitokių naudingų prekių. Mi- 
sijas galite vykdyti bet kokia 
tvarka arba sekti siužetą. Nuo 
to, ar sėkmingai įvykdėte misi- 
ją ir kokia tai buvo misija, pri- 
klausys jūsų reputacija - dar 
vienas svarbus žaidimo ele- 
mentas. Keliaujant iš planetos 
į planetą, iš baro į barą, teks 


ARD 


pataikyti į taikinį 


susidurti su įvairaus „plauko“ 
kompanijų atstovais, ir tik nuo 
jūsų reputacijos priklausys, 
kaip būsite priimtas, ar gausi- 
te darbo ir pan. Aišku, savo re- 
putaciją galima „dirbtinai“ pa- 
sigerinti - tam jums reikės su- 
sitikti „hakerį“, kuris už nemen- 
ką pinigų sumelę pakeis ją. 
Straipsnio pradžioje minė- 
jau, kad FREELANCER nėra 


sonažą, jis atsakydavo jau ne- 
be taip, kaip pirmą kartą. O ir 
jūsų atsakymai, reakcija į po- 
kalbį taip pat skiriasi. 

Trumpai apžvelgiant žaidimo 
grafiką, galėčiau pasakyti, kad ji 
tiesiog nuostabi. Ypač akį patrau- 
kė kaip iš enciklopedijos „Moks- 
las ir visata" nupiešti kosminiai 
ūkai, įvairiaspalvės planetos, vie- 
nu metu galima išvysti netgi dvi 
saules. Erdvėje „plaukiojančios“ 
kosminės šiukšlės, asteroidai 
sukuria tokį pojūtį, lyg sėdėtum 
tikrame kosminiame laive. Veikė- 
jų gestai, mimika, apranga taip 


Asteroidų laukas ne pati geriausia vieta aršiems 


vien kosminė šaudyklė, tai grei- 
čiau simuliatoriaus ir RPG žan- 
ro mišinys. Zaidimas neapsiri- 
boja vien kosminių laivų gau- 
dymu bei naikinimu, nemažą 
dalį laiko užims dialogai. Atke- 
liavę į planetą turėsite papildy- 
ti savo atsargas, nusipirkti nau- 
jų dalių, ginklų ar kitokios įran- 
gos. Galbūt susirasite naują 
darbą ar vietinėje juodojoje rin- 
koje bandysite parduoti nele- 
galias prekes. Visa tai reikės at- 
likti dialogų pagalba. Pačiam 
teks užkalbinti vietinio baro bar- 
meną, hakerį ar šiaip kompa- 
nijos atstovą. Galima pagalvo- 
ti, kad dialogai tarp personažų 
bus varginantys bei pasikarto- 
jantys. Nieko panašaus! Mane 
maloniai nustebino tai, kad an- 
trą kartą užkalbinus tą patį per- 


pat pagirtinai detalūs, aiškiai 
matosi, kaip jie kalba, reaguoja į 
atsakymus. Tiesa, žaidimo kūrė- 
jai yra kritikuojami dėl mažoko 
artimų objektų detalumo, tačiau 
apskritai grafika palieka tikrai ge- 
rą įspūdį. 

Drįstu prognozuoti, kad 
FREELANCER susilauks tikrai 
didelio pasisekimo visame pa- 
saulyje ir galbūt tai paskatins 
Digital Anvil tęsti šio žaidimo 
seriją. Neveltui jums siūlomos 
48 sistemos, begalė skirtingų 
misijų, 0 jei dar paminėsime 
kosminių laivų gausybę, gali- 
mybę ne tik kariauti, bet ir pre- 
kiauti, sudaryti tarpplanetines 
sąjungas ir, kas svarbiausia, 
žaisti kartu su savo draugais 
„Multiplayer“ režimu. Gerų 
jums įspūdžių! 
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Auditorijos a23mMŽius 


OTAL IMMERSION 
ACGING sau 


Perdėtai greitas gyvenimo tempas šiais la- 
bai jau sunkiais laikais, kai sunku suprasti, 
kur ir dėl ko skubama, kas tuo pasiekiama, 
ir kas ne, kai reaktyviniais varikliais varo- 
mos mašinos laksto viršgarsiniu greičiu iš 
vienos perdžiūvusio ežero pusės į kitą, - tai 
žmonėms jau nebe nuostabą keliantis reiš- 
kinys. Apkvaitę nuo to narkotiško greičio, 
nuo vėjo, šiaušiančio plaukus ir gairinan- 
čio odą, skubėdami tai į nuvažiuojantį tro- 
leibusą, tai į beprasidedantį spektaklį, su- 
spėję (ar nevisai) visur, kur potencialiai bu- 
vo galima pavėluoti, nurimusia širdimi, bet 
pakutentu protu ima galvoti apie naujas, ne- 
išsemiamas pavėlavimo galimybes, naujus 
klodus priežasčių greičiui patirti. Aha! Stai 
čia įžengia autosportas su begale savo ga- HE | 
limybių: gabiesiems - tai Ilenktyniavimas, Apie oponentų nuomonę jūsų atžvilgiu spręsite iš šių spalvotų trikampių 


aistringiems - stebėjimas, o likusiems - |anras: D skenokšia opi 
> Idos iš . „Demand intelligen 
savęs simuliavimas vaizdais prilipus prie racing", žmogau! 
Didelės mano emocijos ir 


Lzys d 
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monitoriaus. 


Juk pastarasis greičio pojūčio paten- "r ekasial p La Sai p! nekantrumas augo kartu su ga- 
kinimas pakankamai populiarus niūrios —RO-—-—-—-—-— na sparčiu programos diegimu. 
— pr k *iyR Ž £ azorworks Ę Ši Kad 4 
nūdienos skaidrinimo ir efektyvaus lai- (www. razoworks. com) Pagaliau šiuolaikinės dvasios 

ko stūmimo atvejais. Ypač tarpe tų, ku- vai ibis i 


rie dažnokai sėdi apsupti tam tikro skai- EMTT 
čiaus sienų (gal 47), o ne nedidelio kie- BBL 
kio medelių ir, tarkim, kelių vaizdingų tven- 
kinių virtualioje realybėje, o ne tikrove pul- 
suojančioje Monzos trasoje - griaudinčių 
variklių ir cypiančių padangų apsupty. 
Būtent tokiems namisėdoms, kokiu daž- 
nai būnu ir aš (kad ir kaip nepagirtina tai 
būtų), Empire Interactive (El) padovanojo 
galimybę žvelgti į pasaulį kiek kitokiu kam- 
pu - pro priekinį bolido langą - žaidimą 
Total Immersion Racing(TIR). 
——— Simonas Meižis <Zyzimas> —= 


par V aidai 


Kam tau stengtis dėl šio „superbemvo", jei puikiai visus lenki su Audi TT? 
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Puikus kadras. Beveik iš televizoriaus 


vaizdo klipas, žadantis lenkty- 
nių sūkurį, emocijų ir veržiumo 
protrūkį. Agresyviai išlindo jau- 
dinantis šaukinys: „Demand In- 
telligent Racing!" (vertalas: 
„Reikalauk intelektualaus (o gal 
net protingo) lenktyniavimo"). 
Pribloškė mane prie krėslo toks 
veržiumas. Pagalvojau: „Rei- 
kalauju!" Bet suabejojau savo 
jėgomis - ar pajėgsiu susitvar- 
kyt su tokiu žvėrim? Juolab, kad 
pavadinimas byloja apie visiš- 
ką panirimą, įsitraukimą į lenk- 
tynes (Total Immersion Racing 
turbūt bus panašu į Visiško Pa- 
nirimo Lenktynės). Oho! 

Ant funkcionalaus išplanavi- 
mo tik retkarčiais meta pusše- 
šėlį tokia smulkmena, kaip pe- 
lytės (mouse) neįtraukimas nar- 
šant programos meniu. Darbas 
čia įmanomas tik klaviatūros 
pagalba, kaip ir pačiame lenk- 
tynių procese. Protinga: visos 
žaidimo dalys privalo būti susi- 
jusios, neaplenkiant sąsajos 
tarp meniu ir paties lenktynia- 
vimo proceso; tad ir šis spren- 
dimas atspindi vieningą TIR 
dvasią. Juk pelytės rodykle vai- 
ro nesukiosi. Būtų tikrai nei šis, 
nei tas. 


Tokie automobiliai - autosporto mėgėjų svajonė 


Ne šiaip sau 
Intelligent Racing 

Vienok, neveltui čia kišamas 
tas intelektas. Nors dirbtinis, šia- 
me žaidime jis pažabotas baisiai 
įdomaus tikslo labui. Kaip tau 
skambėtų idėja apie išties protin- 
gą lenktyniavimą - ir nebūtinai tik 
tavo - nekvailojo homo sapiens, 
puikiai maigančio klavišus ir at- 
mintinai mokančio posūkių stra- 
tegiją, bet ir išmintingą oponen- 
tų - virtualiųjų, dirbtinio intelekto 
varomų varžovų, -priešinimąsi. 
Mintis verta aplodismentų. O šuo 
pakastas štai kur: tau smagiai be- 
rungtyniaujant ir emociškai „gy- 
venant" lenktynėmis - visa tai ste- 
bi budri Al (Artificial Intelligence) 
akis, ir spėk, kam visa tai. Ogi tam, 
kad, perpratę tavo taktiką ir stilių, 
kompiuteriniai konkurentai tą iš- 
monę galėtų atsukti prieš tave pa- 
tį. Tarkime, tu, būdamas pakan- 
kamai geras vairuotojas, važiuo- 
jitrasa tokia trajek- 
torija, kurią manai 
esant tinkamiau- 
sia rato įveikimui 
per trumpiausią 
laiką. Protinga iš 
tavo pusės, tačiau 


Daugiau realybės 

Tikrovės vardan, būtinai išmė- 
gink kodą: karjeros vardo vietoje 
įvesk FEATHER. Tai įjungs mažą 
žemės trauką (low gravity). Kur kas 
realiau, ypač žinant, kad dabar au- 
tomobilis labiau paklus fizikos 
dėsniams, ir netgi bus įmanoma 
apsiversti! Nuostabu. 


Mėgstantiems 
gudrauti 


Kiti tavo šansai pasukčiauti: 

Įvedęs DOWNFORCE vietoj kai- 
jeros vardo (career name) gausi 
puikų CART bolidą. Aplenksi bet 
ką. 

Ten pat surink L0ADED - atra- 
kinsi visų klasių automobilius. 

ROAD SWEEPS leis naudotis vi- 
somis trasomis. 

POKE - lėto veiksmo pasirinki- 
mas. Viskas turėtų vykti tikraaaaai 
lėtaaaai. 


šią tavo taktiką įsiminė varžovai. 
Toliau nebebus taip lengva: jei 
įvyktų taip, kad labai jau įsiutin- 
tum savo dirbtiniu intelektu apsi- 
ginklavusius varžovus, jie būtinai 
pasistengs tave blokuoti, ar netgi 
išstumti iš trasos - atakuoti tavo 
silpnąsias vietas, kur tu būtinai su- 
klysi. O ką, jei dar pridėsiu faktą, 
kad TIR smegenų generuoti lenk- 
tynių dalyviai turi lenktynių eigos 
bei laiko pojūtį? Taip, emocijos 
priklauso nuo lenktynių vyksmo - 
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Miško vidury, tarp uogaujančių moteriškių 


priešininkai turėtų tapti labiau su- 
irzę į lenktynių galą, daryti klai- 
das, o aplenkę varžovus - kaip tik 
įgyti daugiau pasitikėjimo savo jė- 
gomis. Neprasta išmonė. Žai- 
džiant tikrai juntamas konkuren- 
tų „protingumas", tai tikrai pagy- 
vina žaidimą, priartina simuliaci- 
ją prie tikro gyvenimo stiliaus. 
Dar viena originali kūrėjų min- 
tis - tai inžinieriaus patobulinimai 
tavo bolidui lenktynių Metu 
(inrace engineer feature), O tiks- 
liau kalbant - laisvųjų treniruo- 
čių - praktikos (practice) metu. 
Komandos mechanikai po kiek- 
vieno rato vis prikiš nagus prie 
bolido, nors tu to nematysi ir ne- 
girdėsi, ir pakeis ką-ne-ką boli- 
do konfigūracijoje. Ar tai būtų 
amortizatorių standinimas, ar pa- 
dangų slėgio reguliavimas, visa 
šita inžinierių brigada modifikuos 
savo nuožiūra. Tikroviška: nuo 
pasirinkto sparnų atakos kampo 
didės automobilio greitis, nes sil- 
pnės prispaudžiamoji jėga, ar- 
ba, priklausomai nuo tavo pasi- 
rinktos strategijos, bolidas bus 
greitesnis, mažiau stumiamas 
prie žemės aptekančio oro srau- 
to. Žinoma, savo mechanikais 
gali nepasitikėti ir pats konfigū- 
ruoti savo transporto priemonę, 
bet atsargiai - viskam reikalingas 
kruopštus techninis planavimas - 
juk tu nenori, kad dėl per mažo 
sparnų atakos kampo bolidas 
posūkiuose taptų visiškai neval- 
domas ir slidinėtų kaip ant ledo. 
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„avis“? 


Al dėka, tavo žinioje visa 
eilė derintinų bolido dalių. 
Regis, ne tik pažaisi, bet ir 
sužinosi daug naudingo apie 
lenktynių automobilius ir jų 
veikimo principus ir faktorius. 


Tarp originalumo ir 
realumo 


Kiekvienas tokio tipo žai- 
dimas privalo būti ne tik kuo 
originalesnis, bet taip pat ir 
kuo realesnis. Tik tada įma- 
nomas taps visiškas atsipa- 
laidavimas nuo aplinkinio pa- 
saulio ir panirimas į žaidimo 
veiksmą. Tai priklauso nuo 
tinkamai parinkto garso, ob- 
jektų paklusimo fizikos dės- 
niams, bei „akiai mielo pa- 
veikslėlio" - grafikos dailumo. 

Taigi, garsas. Lengva ir ne- 
įkyri, o dargi raminanti muzi- 
kėlė pasitinka jau naršant 
meniu, lyg skatinimas nesku- 
bėti, susivokti ir apsispręsti, 
ko gi vis dėlto čia atsibelsta. 
Pačių rungtynių muzikinis fo- 
nas kur kas labiau užvedan- 
tis - formuojantis veržlią dva- 
sią ir kerštingą galynėjimosi 
troškimą. Įrašinėjant interak- 
tyvius garsus gal kiek persi- 
stengta - daugelis nesugeba 
nusikratyti šiokio tokio sinte- 
tinio prieskonio. Keleto boli- 
dų variklio urzgimas gal kiek 
laibokas, padangų cypimas 
neišlipa iš vienišo „semplo" 
apdaro ir automobilių korpu- 
sų trynimosi bei trankymosi 
garsinė išraiška kiek su- 
minkštėjusi, bet lenktynių sū- 
kury tai toli gražu ne pats 
svarbiausias dalykas. Juk ne 
į koncertą susirinkome. 
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Ar ant šio automobilio matosi užrašas. Iron 


Fizikos dėsniai be keleto 
nežymių sutrikimų puikiai ga- 
lioja - nesijaudink, jei jau rė- 
šies į mėlyną priešininko ga- 
lą, tai menkai nepasirodys. 
Greit išmoksi sklandžiai nau- 
dotis ir tokia smulkmena kaip 
žalos bolidui nebuvimas; tad 
trankykis, negailėdamas 
skardų ir stebėk oponentų 
automobilius, lekiančius ant 
kaip tik tam supurento smė- 
liuko trasos pakrašty. Šis grei- 
tį gerokai apramina vos per 
akimirką - galėsi džiaugtis į 
ropojančią boružėlę panašiu 
greituoju „BMW“, kai tu skrie- 
si lyg kamanė pirmyn ir ne- 
sustabdomai. Nesikuklink 
taip pat lėtinti automobilį 
prieš pat posūkius - taip lai- 
mėsi daug laiko, o verkti dėl 
sudaužytų žibintų vis tiek ne- 
teks. 


Nepastoviai 
debesuota, su 
pragiedruliais 

Grafika daugiau nei pa- 
kenčiama, juolab, kad aki- 


vaizdžiai praleista nemažai 


laiko subalansuojant apšvie- 
timo ir spalvų žaismą -aplin- 
kos projekciją ant judančio 
bolido. Puikiai atrodo šviesių - 
tamsių atspalvių mirgėjimas 
Iekiant pro saulę smulkiais 
tarpais užstojančius me- 
džius. Dangaus skliautas ir 
netgi supančios aplinkos 


DFI IMG 


Vairuotojo patarimas 


Neaplenk bolidų konfigūracijos 
skilties (Car set-up) - čia padaryti 
pakeitimai dramatiškai paveiks ta- 
vo bolido elgesį trasoje. Kūrėjai tik- 
rai pasistengė ir padarė įmanomais 
visą šūsnį efektyvių konfigūracijų. 
Keletas iš jų: 


-stabdžių balansas. 
Nepamiršk suregu- 
liuoti priekinių ir gali- 
L nių stabdžių opti- 
maliai greičio kon- 
trolei. 
-pavarų ilgis. Trumpink, 
jei nori greitesnės akce- 
„„leracijos, spėresnio bė- 
A gėjimosi; ilgink, jei 
ž“ trokšti didesnio greičio 
24 tos pavaros ribose. 
-oro slėgis padan- 
gose. Pripūsk per stip- 
riai, ir kentėsi nuo per mažo suki- 
bimo, bet gėrėsies bolido paklus- 
numu. 
-amortizatoriai. Laisvink ir 
tempk spyruokles, kad pasiektum 


> 


„norimą automobilio reakciją ir pui- 


kų sukibimą. 

- ratų balansavimas. Surask 
aukso viduriuką tarp stabilumo ir 
reakcijos. 

Jei domiesi autosportu, Žinia, 
paisyk tau suprantamų taisyklių - 
kai kas veikia ir čia. Nesudėtinga 
suprasti ir paprasta taikyti. 


spalvos keičiasi priklauso- 
mai nuo paros meto ir oro są- 
lygų: jau įprastiems pilkiems 
apsiniaukusios dienos šešė- 
liams nėra pateikiama vien tik 
gelsva saulėtos dienos alter- 
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natyva; ryto raudonis ir vaka- 
ro purpuras akivaizdžiai pri- 
deda vizualaus smagumo. 
Betrūksta tik praskrendančių 


žąsų pulkų. 


Progresas 


Žaidimo procesas gana 
paprastas ir aiškus - nieko čia 
pernelyg naujo neišrasi. Pra- 
dedi tu, žmogau, kaip ir pri- 
dera - nuo smulkmės: tau bus 
duoti vos du automobiliai GT 
klasės ribose, ir savo pasirin- 
kime iš penketo trasų teks 
skintis į priekį - atrakinti nau- 
jus, greitesnius, paklusnes- 
nius bolidus ir visą eilę kitų 
vietų lenktynėms. Tavo dėme- 
siui komplektacija 14 +1 (su 
Cart bolidu) automobilių ir 12 
trasų. Visi elementai autentiš- 
ki ir licencijuoti. Posūkis vir- 
tualiam Silverstoune atitinka 
posūkį realybėje. Garantuo- 
ju, kad kitąkart stebėdamas 
rungtynes, kad ir „pirmą for- 
mulę", jau ryškiai geriau 
orientuosies erdvėje ir supra- 
si nepratusiai akiai kiek klai- 
džią posūkių sistemą. 

Automobilių laipsniškas ge- 
rėjimas akivaizdus. Visi skirtin- 
gi dizaino aspektu: nuo kiek 
standartiškai atrodančio Audi 
TT ar nedaug nuo gatvėse ma- 
tyto besiskiriančio BMW, pakil- 
si iki kur kas įmantresnių, ag- 
resyviau, ir todėl akiai malo- 
niau atrodančių bolidų su ma- 
syviom variklio aušinimo an- 
gom bei stambiais sparnais. 
Labiausiai patenkintas likau 
PRO klasės išvaizda, nors ne- 
atsiliko ir GTR. Įsitikink pats. 


Ech, romantika... Trūksta tik migruojančių ančių. 


Teks iš peties padirbėti, kol 
prasiskinsi kelią aukštyn. Iš 
pradžių kiek vargins nevisiškai 
paklusnūs ir apylėčiai bolidai, 
bet kantriesiems - dangus. Ne- 
sikrimsk, ir su lėčiausiu nebū- 
tinai liksi paskutinis - pernelyg 
lengva pasivyti „pakarpant" 
posūkius ir vėliau stabdant. 
Virtualieji tavo varžovai pa- 
kankamai silpni bet kuriame 
lygyje ir pernelyg įsikandę 
idealios trajektorijos. Taškas 
tavo naudai. Pamokyk juos iš- 
radingumo. 


Tiu „ 
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Tykus vakarėjantis dangus - įnirtingas mūšis trasoje 


gauni naujus automobilius, 
naujas sutartis, dar puikiau. 
Taip ir prasimuši į aukštumas - 
darydamas gerą įspūdį trene- 
riams ir komandų vadovams, 
protingai rinkdamasis koman- 
dinę ir asmeninę strategiją. 
Įdomus bendravimas su bo- 
sais. Gal kiek paprastokas, bet 
ei, argi čia ką nors naujo išra- 
si? Geriau jau visad stenkis at- 
važiuoti pirmas, antraip teks iš- 
girsti kietokų pastabų ir skau- 
džių monologų tavo nenaudin-, 
gumo komandai tema. Antra 


r Žavus aplinkos spalvų žaismas ant lyg nulieto bolido 


TIR struktūra, arba tavo žai- 
dimo kelio pasirinkimas ne- 
komplikuotas - viskas vėlgi pa- 
prasta ir netgi įprasta. Varian- 
tai: Vienerios Lenktynės (ge- 
riau skamba Single Race), 
Karjera(Career), Laiko Išban- 
dymas(Time Trial), ir Iššūkis 
(Challenge). Komplikuočiau- 
sias ir iš šių paprastumų - Kar- 
jera, galbūt įdomiausia žaidi- 
mo dalis. Karjeroje tave, kaip 
lenktynininką, priima koman- 
dos, tu sudarai sutartis, kyli kar- 
jeros laiptais, viskas puiku, 


vertus, šefui niekada nebus ga- 
na tavo pasiekimų - gavęs per- 
galę rungtynėse jis norės ant- 
ros, po antros reikalaus ne ma- 
žiau nei pergalės čempiona- 
te, ir panašiai. Burbėjimo tai 
teks per akis. 
Finišas 

TIR - žaidimas su išties 
sparnuota idėja. Savita kūrė- 
jų realybės interpretacija ir 
pažabota lenktynių dvasia ne- 
leis jausmams likti užliūliuo- 
tiems. Tai žaidimas lauku- 


siems kažko nau- 
jo gana vientisoje 
„lenktynių“ žanro 
rinkoje. Čia susi- 
lieja rungtyniavi- 
mo ir progreso 
aistra bei emoci- 
jos - realus deri- 
nys geram laiko 
praleidimui. Ne- 
paisant keleto trū- 
kumų, tokių kaip 
Multiplayerio ne- 
buvimas, taigi, jo- 
kios galimybės 
kautis internete, 
bei tikriausiai 
pernelyg statiš- 
kos aplinkos, jei 
netapusių trūku- 
mais, tai tikrai ga- 
lėjusių pagyvinti 
ir paaštrinti žaidi- 
mą, tai tikras sau- 
sainiukas. Šviesi 
mintis tikrai padės 4 
rasti gėrybių, įdo- 

mybių, ir įmantry- 

bių Total Immersion Racing'e. 
Juolab, kad didžiausio dėme- 
sio verta dirbtinio intelekto 
(Al) sistema tikrai veiksminga 
ir stebinanti. Nepakartojamas 
lenktynininkų sąveikavimo 
sprendimas. Tikras iššūkis 
tiek kompiuterio Al, tiek tau, 
žaidžiančiajam. Arši dvikova: 
dirbtinis intelektas prieš jo kū- 
rėją - Žmogų. Mintis dinamiš- 
ka, kaip Kasparovas su savo 
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rodyk „kompui“, kad jis tinka- 
mas ne tik Notepadui, kalku- 
liatoriui, ir Minesweeperiui! 
Mink pedalą iki dugno ir va- 
žiuojam! 


Laikykis! Jis tau „ant uodegos"! 


TIR pakuotė 


' 
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TOTAL IMMERSION RACING 
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REKOMENDUOJA 


Command£ 


GEN 


sugrįžimas 


COMMAND 8. 
CONOUER: 


p 


Šiuo metu pasaulį bene labiausiai jaudina ma- 
sinio naikinimo ginklai, teroristai bei diversijos. 


Electronic Arts naujausioje savo realio- 
jo laiko strategijoje Command and Con- 
guer: Generals suteikia žaidėjams gali- 
mybę pasijusti dar dinamiškesnio, įdomes- 
nio bei pavojingesnio pasaulio sūkuryje. 


Žaidėjui siūloma išbandyti daugybę naujų 


ginklų bei strategijų, kuri: A kupi- 
name ideologinių ir karinė, sn. CAC: 
Generals pasaulyje netr:. 

tesniai- „Khkimais veiks- 


Trys kovojančios 
pusės - trys 
skirtingos taktikos 

Galėsite pasirinkti, kurio- 
je iš trijų pusių norėsite ko- 
voti. Galingais tankais, stip- 
riomis oro pajėgomis bei pui- 
kiai apmokytu personalu ga- 
linčios pasigirti Junginės 
Amerikos Valstijos konfron- 
tuos su pogrindiniu fanatikų 
judėjimu GLA, kurio taktika 
bus paremta požeminių tu- 


nelių kasimu bei nors ir lė- 


mais. Aukso vidurį tarp šių 
itin priešingų tiek savo ideo- 
logija, tiek taktika stovyklų 
užima Kinija, turinti keletą 
stiprių pėstininkų rūšių bei 
dažnai naudojanti puolimą 
dideliais būriais. Taigi, Žai- 
dimo stilius priklausys nuo 
pasirinktos kovojančios pu- 
sės - vadovaujant JAV pajė- 
goms slapstytis apkasuose 
bus kvaila, tačiau kaunantis 
už GLA tai galės tapti sėkmės 
laidu. 


| Džipas nespėjo įveikti geležinkelio pervažos... 
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Žaidimo svetainė: 


http:/Awww.ea.com/eagames/official/cc generals/ 
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Puolimas keliomis kryptimis: = 


PC reikalavimai: 800 MHz CPU, 
128 Mb RAM, 32 Mb VIDEO CARD 


EA Pacific 
(www.ea.com) 
GNT Lietuva 
(www.gnt.lt) 


Pirmoji C84C 
strategija, įžengusi į 
trimatį pasaulį 

Electronic Arts strategai 
dar C8.C: Generals esant kū- 
rimo stadijoje teigė, jog kom- 
panijos tikslas - sukurti žaidi- 
mą, kuris būtų kuo artimesnis 
Holivudo filmams. Galima sa- 
kyti, jog tai beveik pavyko. 
Lėktuvai paklusniai vengia 
teritorijų, kuriose skraidyti 
jiems uždraudžiate, GLA dži- 
pai su kulkosvaidžiais 
sprogsta, o pastarieji atitrūks- 
ta bei, nuskrieję nemažą ke- 
lią įspūdinga trajektorija, rė- 


Generals grafikos varikliukas lei- 
do kūrėjams ne tik įgyvendinti die- 
nos-nakties kaitą, bet netgi suge- 
ba skirtingai vaizduoti rytą ir vaka- 
rą, tokiu būdu suteikdamas dar 


viena š kelių į pergalę | 


žiasi į žemę. Po bombardavi- 
mo napalmu lieka didžiulės 
dykvietės. Kartais nustebina 
daubos su kylančiais rūko 
šuorais bei puikus žaidimo 
pasaulio detalumas. Supran- 
tama, šiems efektams pavaiz- 
duoti teko sukurti naują trimatį 
žaidimo grafikos varikliuką. 
Taigi, C8C: Generals tapo 
pirmuoju į trimatį pasaulį per- 
sikėlusiu legendinės serijos 
žaidimu. Maloniai stebina ir 
aplinkos interaktyvumas - ga- 
lima išversti užtvanką bei ki- 
taip įtakoti aplinką. 

Gaila, kad C84C: Generals 
garso posistemė ne taip išsi- 
skiria iš pilkosios masės, kaip 
šaunus grafikos varikliukas. 
Nors garso efektai ir naudoja 
EAX bei EAX2 efektus, juos 
vargiai galima pavadinti itin 
įsimintinais ar įspūdingais. 

Žaidimas itin priartėjo prie 
žadėtosios „Holivudo atmo- 
sferos" savo detalumu, tačiau 
jo scenarijus vargiai gali pri- 


stipresnį realybės įspūdį. Prisiden- * X* 


gus nakties tamsa dažnai gali pa- | 


vykti įveikti 


priešų įtvirti- 
nimus, ku- 
riuos štur- 
muoti dieną 
būtų tikra kvai- 
lystė. 


lygti net eiliniams kino fil- 
mams. Jis yra pernelyg fan- 
tastiškas, netikroviškas bei 
nelogiškas. 


Kovos sūkurys 


Stipriąja Command and 
Conguer serijos puse visuo- 
met buvo pats žaidimo pro- 
cesas, tiesiog traukte traukęs 
tūkstančius žaidėjų daugybę 
metų. Kariniams daliniams 
galėsite nurodyti saugoti ne 
tik kolegas, bet ir teritorijas. 
Tai ypač naudinga saugan- 
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tis bombonešių, besikėsi- 
nančių į jūsų pastatus - įsa- 
kius oro pajėgoms ginti erd- 
vę virš stovyklos, galėsite 
pražūtingų antskrydžių bai- 
mintis kiek mažiau. Raketo- 
mis ginkluoti daliniai apšau- 
dys jų regėjimo lauke pasi- 
rodžiusius priešus bei tuč- 
tuojau kiek atsitrauks užtai- 
syti ginklų. Jie taps gana sun- 
kiai pasiekiamu grobiu, nes 
nelauks savo oponentų nai- 
viai stovėdami atviroje vieto- 
je. „Commanche" malūns- 
parniai, patyrę itin rimtus su- 
žeidimus, patys grįš į stovyk- 
Ią remontui, tuo tarpu GLA 
daliniai naudosis net men- 
kiausiais atokvėpiais kovoje 
žaizdų gydymuisi. Tokiu bū- 
du žaidėjo dėmesys nuo mū- 
šio rutinos perkeliamas prie 
svarbiausio dalyko - puolimo 
taktikos bei atakų ir gynybos 
koordinavimo. 

Naikindami priešo įtvirtini- 
mus bei karius, jūsų daliniai 
įgis patirties. Jų kaupiamus 
patirties taškus galėsite pa- 
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Priešakinių gynybinių įtvirtinimų apsiaustis 


naudoti kai kuriems patobu- 
linimams atlikti. Pavyzdžiui, 
techninis personalas galės 
pasiekti aukštesnį gebėjimų 
lygį tik patirties taškų dėka. 
Atšaukti pasirinkto būdo - 
panaudoti patirties taškus - 
žaidimo metu negalėsite, tad 
bus verta atidžiai pamąstyti, 
kur verta išleisti šį sunkiai 
kaupiamą resursą. 

Gana didelis vaidmuo teks 
ir specifiniams daliniams bei 
pastatams, kurie beverčiai 
kovoje, tačiau uždirba ne- 


menką 
pelną. Ki- 
nijos hac- 
ker'iai galės 
gauti finansinių 
resursų, panaudo- 
dami savo gebėjimus 
internete, GLA pelną di- 
dins ginklų turgus, tuo tarpu 
JAV pajėgas rems krovini- 
niai transportai (kuriuos, ži- 
noma, reikės saugoti nuo 
priešų atakų). Šių dalinių bei 
pastatų sukuriamas pinigų 
srautas pakankamai pasto- 
vus. 


Realiojo pasaulio 
atspindys 

GLA pusėje bus galima iš- 
vysti ir gana įdomią karių rū- 
šį - savižudžius sprogdinto- 
jus. Apsiginklavę sprogsta- 
maisiais užtaisais, jie rėšis į 
pastatus juos apgadindami 
bei paskleisdami juodligės 
(taip, būtent ne taip seniai 
spaudoje linksniuotos juod- 
ligės) sukėlėjų. Įmanoma 
netgi nusiųsti į oponentų bū- 


Valdymo centras 
(Command HO) - 
vienas SVar- 
biausių Sto- 
vyklos pasta- 
tų, koordi- 
nuojantis ka- 
rinius veiks- 4 
mus, lėšų paž 
skirstymą 
dravimą S 224 
mis pajėgė 

tektis koViRĖ | 

metu itin skausminga. 

(Pp 

m Leopard tankai - 
G pagrindinė JAV 

pajėgų puo- 

* limo bū- 

TL rių su- 
deda- 

moji dalis. Sąlyginai pigūs ir efek- 
tyvus Leopard tinka kovai su be- 
veik bet kokios rūšies priešu. Uni- 
versalumas tuo pat metu yra ir 


silpnoji šių mašinų pusė. 


rį užminuotą sunkvežimį bei 
susprogdinti jį norimu mo- 
mentu. Turbūt neverta paste- 
bėti, jog tokios detalės arti- 
mai siejasi su daugybe ne 
itin senų didelio rezonanso 
pasaulyje susilaukusių įvy- 
kių. Tiesa, greta tokių aktua- 
lių detalių patys save remon- 
tuoti sugebantys JAV tankai 
atrodo gana keistai... 


Finalas 


Žaidimas keliese bei 
daugybė valandų, praleistų 
žaidžiant vienam žaidėjui 
skirtu režimu, išryškino dar 


ŽAIDIMŲ APŽVALGA 


vieną C8C: Generals priva- 
lumą - kiekvienai oponentų 
taktikai galima rasti tinkamą 
priešnuodį. Tai tikrai puiki 
žaidimo savybė, kurios dė- 
ka jis ilgai neatsibosta. 
Command 4 Conguer: Ge- 
nerals - puikus žymiosios 
serijos tęsinys, vertas kiek- 
vieno strategijų gerbėjų dė- 
mesio. 


Age Of Empires II, 
American Conguest 
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žaidimą 


Jau pirmąją pasirodymo JAV par- 
duotuvių lentynose mėnesį SimCity 4 ly- 
E; dėjo milžiniška sėkmė - naujasis Iegen- 
L dinės serijos žaidimas įsitvirtino perka- 

Aš miausių AK žaidimų sąrašo viršuje. 


SIMCITY 4 


Legendinės serijos sugrįžimas 


Dar prieš sukurdamas lig šiol laurus ski- 
nančią The Sims žaidimų seriją, Electronic 
Arts koncernui priklausančios ir žaidimų kū- 
rimu besiverčiančios įmonės Maxis siela Will 
Wright sukūrė žaidimą, jo autoriams atnešusį 
pasaulinę šlovę bei pripažinimą - SimCity. 


Žanras: 


PC reikalavimai: 500 MHz CPU, 
128 Mb RAM, 16 Mb VIDEO CARD 


Red Storm Entertainment 
(www.redstorm.com) 
Maxis 

(www.maxis.com) 


Žaidimo svetainė: 


Wwww.simcity.com 
Retrospektyva 


Žaidimo idėja buvo žavi sa- 
vo paprastumu - žaidėjui ten- 
ka miestelio mero vaidmuo. 
Tikslas - iš ramaus ir nedide- 
lio miestelio sukurti klestintį 
metropolį. Pirmasis SimCity 
traukė ne tik savo scenarijumi 
ir savybėmis, bet ir nemenka 
nuotaikingo humoro doze, pra- 
skaidrinančia tokią, rodos, 
nuobodoką temą nagrinėjantį 
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žaidimą. Nuo pirmojo 
SimCity pasirodymo 
praėjo 15 metų. Sausio 
viduryje pasaulį išvydo 
jau trečiasis jo tęsinys 
SimCity 4. Daugeliu 
atžvilgių jis ne itin skiria- 
si nuo savo pirmtakų. Pa- 
lyginti su antruoju serijos 
žaidimu SimCity 3000, 
SimCity 4 nesiūlo žai- 
dėjams naujų galimybių ar pa- 
ties žaidimo proceso lygmenų, 
tačiau grafikos detalumu gero- 
kai lenkia savo pirmtaką. Ben- 
drą įspūdį kiek gadina tik ke- 
letas problemų su žaidimo sta- 
bilumu ir ryškus poros galimy- 
bių įtakoti žaidimo procesą trū- 
kumas. Kita vertus, nepaisant 
gana menko novatoriškumo ir 
keleto trūkumų, SimCity 4 te- 
bėra puikus ir detalus strate- 


Skustas = 


Bene įspūdingiausias naktinio miesto panoramos elementas - stadionas 


ginis žaidimas, galintis ne tik 
užpildyti jūsų laisvalaikį, bet ir 
padėti sužinoti šį tą apie mies- 
to gyvenimą. 


SimNation - naujas 
elementas SimCity 
serijoje 

Bene didžiausia naujovė 
žaidimo procese pastebima 
vos pasileidus žaidimą - vie- 
toje tuščio lauko, kuriame tu- 
rėtų išdygti būsimasis did- 
miestis, ekrane pasirodo di- 
džiulis virtualios valstybės 
SimNation žemėlapis, su- 
skirstytas kvadratais. Kiekvie- 
name iš kvadratų rasite po 
vieną miestą. Miestai gali 
bendradarbiauti pirkdami ar- 
ba parduodami energiją bei 
vandenį. Taigi, jums reikia pa- 
sirinkti norimą miestą, priskir- 
ti jam vardą ir pradėti žaidi- 
mą. Prieš stačia galva ne- 
riant į veiksmą, nepatyru- 
siems žaidėjams vertėtų 
įveikti ir siūlomus apmoky- 
mus, kurių Metu gana nuo- 
dugniai supažindinama su 
miesto ūkinės veiklos princi- 
pais bei žaidėjui siūlomais 
įrankiais. 


Kodėl tai, kas nauja, 
nebūtinai yra gerai 
Jei visgi ryžtingai nu- 

sprendėte imtis miesto staty- 

bos, galite pradėti. Kaip ir 
ankstesniuose serijos žaidi- 
muose, visų pirma teks pasta- 
tyti elektrinę bei suplanuoti 
gyvenamųjų, pramoninių ir 
komercinių zonų pagrindus. 
Zonos ribos SimCity žaidi- 


muose tradiciškai apibrėžia- 
mos kompiuterio pele tuo pa- 
čiu principu, kaip žymint ke- 
letą failų Windows operacinė- 
je sistemoje. SimCity 4 šis 
procesas kiek palengvina- 
mas, automatiškai įterpiant 
gatves. Tiesa, jei keletui skir- 
tingos paskirties zonų teks su- 
siliesti (kas vystantis miestui 
yra natūralu), šis patobulini- 
mas daugeliu atvejų atsigrę- 
žia prieš patį žaidėją - auto- 
matiškai nutiestų gatvių tinklai 
ne itin sutampa. Šią proble- 
mą galima lengvai išspręsti 
tarp skirtingos paskirties Zo- 
nų paliekant šiek tiek vietos, 
tačiau... Greičiausiai dėl ge- 
rokai padidinto grafikos deta- 
Ilumo SimCity 4 autoriams te- 
ko nemenkai sumažinti ir 
miestų ribas, taigi neužstaty- 
ta vieta gali sukelti didelių 
problemų miestui plečiantis, 
kuomet svarbus kiekvienas 
žemės aras. Negana to, au- 
tomatiškai tiesiamos gatvės 
žaidimo pradžioje gerokai iš- 
tuština ir taip gana kuklų 
miesto biudžetą. Ko gero op- 
timaliausias sprendimas bū- 
tų galimybė šį kelininkų dar- 
bo automatizavimą išjungti, 
tačiau jos, deja, nėra. 
Žaidimas nesuteikia gali- 
mybės pasirinkti sudėtingumo 
lygį, taigi naujokų noras grei- 
tai įkurti įspūdingą miestą su 
visais patogumais gana grei- 
tai gali pasibaigti bankrotu. 
Pulti įgyvendinti visų troškimų 
iškart tikrai neverta. Apsimo- 
ka įsiklausyti į gyventojų no- 
rus - apie juos informuos mies- 
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to laikraštis. Juos klusniai pil- 
dant, pastebėsite, jog į jūsų 
miestą ims plūsti nauji gyven- 
tojai. Jų pasirodymas reikš, 
jog daugėja Žmonių, mokan- 
čių jums mokesčius, taigi au- 
ga ir jūsų finansiniai resursai. 

Nors žaidime tradiciškai ga- 
lima laimėti laiko sprendi- 
mams visiškai sustabdžius jo 
tėkmę virtualiame pasaulyje, 
daugeliu atvejų to neprireiks. 
Tuo tarpu laisvą laiką (pavyz- 
džiui, kuomet laukiate biudže- 
to padidėjimo, leisiančio jums 
pastatyti naują kvartalą), gali- 
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ma išnaudoti 
gybę diagramų bei lentelių, 


analizuojančių miestą kone | 


visais įmanomais aspektais, 
tariantis su patarėjais arba 
tiesiog iš artėliau apžiūrinė- 
jant savo kūrinį. Tai gana pa- 
tikimas būdas, kurio dėka ga- 
lima numatyti kai kurias atei- 
ties tendencijas. Pavyzdžiui, 
menkas gatvių apšvietimas, 
grafiti išpieštos sienos bei krū- 
vos neišvežamų šiukšlių ne 
tik rodo prastą tarnybų darbą, 
bet ir įspėja apie tame rajone 
galimą nusikalstamumo pro- 
trūkį. Šiuo konkrečiu atveju si- 
tuacija gerokai pagerintų po- 
licijos nuovados įrengimas 
rajono prieigose. 


CETA 


STRATEGT 


peržiūrint dau- | 


Pramoniniai rajonai - įspūdingų pajamų miesto biudžetui šaltinis 


Kievieno rajono 
gerovė - kelias į 
miesto klestėjimą 

Iš pirmo žvilgsnio nemaža 
dalis žaidimo valdymo Mygtu- 
kų gali pasirodyti ne itin su- 
prantama, tačiau kiek ilgėliau 
virš nežinomo objekto palai- 
kius pelės žymeklį pasirodan- 
tys jo aprašymai padeda gana 
greitai susigaudyti SimCity 4 


Naujas žaidimo varikliukas lei- 
džia įgyvendinti paros laiko kai- 


TEEET AAS efektus itin įspūdingai. Žai- 
šian 2 


džiant dažnai sunku atsispirti 
pagundai tiesiog stebėti laiko 
tėkmę judriame prospekte ar ty- 


ži liame priemiestyje. 


aplinkoje. Žaidimas siūlo ne tik 
itin patogų visų valdymo ele- 
mentų išsidėstymą, bet ir kele- 
tą naujų galimybių įtakoti mies- 
to gyvenimą. Nuo šiol galite 
nustatyti skirtingus mokesčius 
skirtingoms miesto zonoms ar- 
ba ekonominėms klasėms. To- 
kiu būdu galite šiek tiek spus- 
telėti stambiuosius pramoni- 
ninkus, tuo pat metu kiek su- 
mažindami mokesčių naštą 
žemdirbiams. SimCity 4 galite 
ir kiekvienam regionui, pri- 
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klausomai nuo jo specifikos, 
nustatyti skirtingus policijos ir 
gaisrinės biudžetus. Tokiu bū- 
du žaidime daugiau dėmesio 
tenka skirti kiekvienam rajo- 
nui, o ne tik stebėti bendrą 
miesto būklę. 


Humoro elementai 
nebuvo pamiršti 
Kaip ir ankstesniuose seri- 
jos žaidimuose, miestą gali už- 
klupti ir nelaimės, pradedant 
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gana tikroviškais gaisrais, 
baigiant komiškais ateivių 


£2 antpuoliais. Nelaimes gali 


sukelti ir pats žaidėjas, nau- 
dodamasis specialiu meniu. 
Žinoma, bet kokiu atveju ne- 
laimės nepagreitins jūsų 
miesto plėtros. Kaip įprasta, 
žaidime rasite ir keletą gana 
tikroviškai atkurtų miestų (San 
Franciskas, Niujorkas..), ke- 
liems žaidėjams skirtą režimą. 
Naujiena - galimybė perkelti 
The Sims gyventojus į SimCity 4. 
Tai gana smagu, tačiau vargu 
ar sudomins senuosius serijos 
fanus. Kam rūpintis keletu žmo- 
geliūkščių, jei mieste jų gyve- 
na 50 0007? 

Kiek nustebino gana men- 
kas SimCity 4 stabilumas - ne- 
paisant to, jog patys kūrėjai 
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Miesto prieigose išsiveržė ugnikalnis 
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Dažnai skirtinga tos pačios 
paskirties zonų išvaizda yra 
sąlygojama konkrečioje teritorijoje 
esančio gyventojų tankumo. Nuo 
jo priklauso tiek pastatų aukštis ir 
išbaigtumas, tiek mokesčių 
surinkimas rajone. 


įspėja apie daugybę problemų, 
dažnai stebino nepaaiškinami 
žaidimo „lūžimai" praktiškai be 
jokios priežasties. 


Patraukli legendos 
tąsa 

Apskritai SimCity 4 - popu- 
liariosios serijos vardo vertas 
kūrinys, patrauklus savo gali- 
mybėmis ir siūlantis pasinerti 
į dinamišką ir beprotišką mies- 
to gyvenimą. Nepaisant kele- 
to ne itin žavinčių naujovių, jis 
turėtų sužavėti SimCity seri- 
jos fanus bei patraukti naujo- 
kų dėmesį. 
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Ceasar ir Settlers serijos 
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SILENT HILL 2 


Košmaras kompiuterio ekrane 


10 valandų siaubo. 10 valandų neramaus dai- 
rymosi, norint pažvelgti, kas tau stovi už nuga- 
ros. 10 valandų nervingo krūpčiojimo ir kompiu- 
terinės klaviatūros spaudinėjimo. 10 valandų, pa- 
aukotų paties savęs paieškai. Tai dešimties va- 
landų statistika, nes būtent tiek laiko žaidimas Si- 
lent Hill 2 pasigrobė iš mano gyvenimo, vesda- 
mas savo paslaptingais takeliais prie neaiškios 
baigties... Dabar išmušė jūsų valanda. Dabar jūs 


privalote aplankyti Silent Hill miestelį... 


Žanras: 


PC reikalavimai: 700 MHz CPU, 
64 Mb RAM, 32 Mb VIDEO CARD 


Konami of America, Inc. 
(www.konami.com) 
Konami of America, Inc. 
(www.konami.com) 


Žaidimo svetainė: 


http:/Avww.silenthill2.de/auswahl.html 


Ar mirusieji rašo 
laiškus? 

„Mirusieji nerašo laiškų!" - taip 
save įtikinėja šio žaidimo hero- 
jus Džeimsas Sanderlendas. Jis 
atvyko į Silent Hill miestelį tam, 
kad surastų savo žmoną, mirusią 
prieš tris metus nuo kažkokios 
baisios ligos. „Tikrai nesveiko 
Žmogaus poelgis" - pamanysit 
jūs. Bet ką atsakytumėt į tai, jei 
sužinotume, jog Džeimsas gavo 
laišką nuo savo mirusios žmonos 
Meri? 

Kažkada Džeimsas ir Meri Sil- 
lent Hill miestelyje praleido ge- 
riausias sa- 
vo  me- 
daus mė- 
nesio die- 

nas, da- 
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bar jam liko tik šilti prisimi- 
nimai ir laiškas, kviečian- 
tis atvykti į šią vietą. Per- 
šasi išvados, jog sužadė- 
tinė gyva! Ji laukia! Džeim- 
sas pasiryžęs ją surasti... 
Padėkite jam! 
Iš žaidimo 
istorijos 

Sillent Hill 2 - pirmasis 
ir, matyt, paskutinis Žaidi- 
mas iš trilogijos, pasirodęs PC 
sistemos kompiuteriuose. Pirmą- 
ją Sillent Hill trilogijos dalį man 
teko žaisti naudojant žaidimų 
kompiuterį Sony PlayStation. 
Nors tuo metu visi aplinkui buvo 
sužavėti šio žaidimo idėja, jis ma- 
nęs nepatraukė, nors tikrai buvo 
vertas dėmesio. Jei turite galimy- 
bių, rekomenduoju ir jums pasi- 
nerti į pirmąją, o paskui ir į antrąją 
trilogijos dalį. 

Na, o dabar pradėsime viską 
nuo pradžių... Žaidimo grafika to- 
kio žanro žaidimui labai gera. Tie- 
sa, KONAMI yra kaltinama pras- 
to grafinio varikliuko naudojimu 
ir jo „skylių“ slėpimu tamsoje ir 
rūke. Taip... žaidimas išties niū- 
rus. Visą laiką reikės „maltis“ ar- 
ba Silent Hill gatvėse, paskendu- 
siose rūke, arba uždarose patal- 
pose, kuriose neįmanoma nieko 
įžiūrėti be šviesos šaltinio, t. y. be 
nešiojamo ir elementais maitina- 
mo žiebtuvėlio. 

Asmeniškai aš nemanau, 
jog tai grafinio varikliuko 
„skylių“ slėpimas. Ribotas 
apžvalgos ratas tik labiau 
paaštrina baimės jausmą. 


O šio žaidimo pagrindas, žiūrint 
iš bet kokios pusės - tai paslap- 
tingumas bei adrenalino šaltinis. 


Košmarą pasitinkant... 


Silent Hill pasaulyje radijo 
imtuvas - tai tarsi signalizacija, 
perspėjanti žaidėją apie artėjan- 
tį pavojų. Žaidimo pradžioje ga- 
limybė naudotis radijo imtuvu 
suteikiama iš karto, kai mūsų ve- 
damas herojus su lazda, kurio- 
je įkaltos vinys, poros smūgių 
pagalba užmuša kažkokį išsigi- 
mėlį, bandžiusį pasikėsinti į jo 
gyvybę. Maža to... ši siaubinga 
scena papildoma specialias 
efektais. Palikdami susidoroji- 
mo vietą, pastebime, jog ant 
grindinio paliekame kruvinus 
pėdsakus. Šiurpu, bet mes ieš- 
kom herojaus Žmonos... tiesa, ji 
mirusi prieš tris metus... Visiška 
beprotybė... 


Pasivaikščiojimas po parką nakties metu... Romantika? 


Mano vardas Marija. 
Aš juk nepanaši į 
vaiduoklį 

Pradžioje pakalbėsim apie žai- 
dimo arsenalą. Jis nėra labai di- 
delis, tik devynių rūšių monstrai, 
įskaitant „bosus", kurie ketins su- 
sidoroti su jūsų valdomu heroju- 
mi. Tiesą pasakius, aš žaidžiau 
pasirinkęs lengviausią „išgyveni- 
mo" lygį ir jaučiausi visiškai nemir- 
tingas. Tapo aišku, jog visokios 
neaiškių formų šlykštynės sukur- 
tos tik tam, kad palaikytų bendrą 
žaidimo atmosferą, tiksliau sakant, 
pigiai pagąsdintų. Ir nuo tų taip va- 
dinamų „monstrų“ be jokio vargo 
galima išsisukti, jie nerangūs, ne- 
rodantys jokių intelekto požymių. 

Jei nuo žaidimo pabaisų gali- 
ma pabėgti, tai nuo loginių užduo- 
čių, pateiktų žaidime, išsisukti ne- 
pavyks. Ir, atvirai pasakius, tos I0- 
ginės užduotys nelabai europie- 
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tiškos. Nors ir pasiekiau vieną iš 
šešių žaidimo finalinių scenų, bet 
sąryšio tarp loginių užduotėlių 
taip ir nesuvokiau. Ypač skaudu 
būna tada, kai sprendi loginę už- 
duotį, kuri tikrai atima daug jėgų, 
o išsprendęs ją ne tik kad nepa- 
matai jokio įdomaus istorijos pra- 
tęsimui skirto animacinio filmuko, 
bet gauni visiškai nereikalingo 
„šlamšto“ kaip, pavyzdžiui, gėri- 
mą, atstatantį gyvybės energiją. 

O jūs kada esate matęs kon- 
servuotas elektros lemputes? Jei 
ne, tai šiame žaidime jų prireiks... 

Silent Hill miestelyje be mūsų 
herojaus sutiksime ir kitų gyvybę 
rodančių „padarų“, atstovaujan- 
čių žmoniją. Kiekvienas iš jų turi 
savų, tik jam būdingų savybių. 
Vienu žodžiu, jie tiesiog labai 
keisti ir neprognozuojami. Vienin- 
telė gija, siejanti juos su Džeimsu 
- tai, kad kiekvienas iš jų kažko 
ieško... Ir visi kažko ieško būtent 
Silent Hill miestelyje. 

Vienas iš įspūdingiausių perso- 
nažų, sutiktų žaidime, tai mergina, 
vardu Marija. Kuo ji įspūdinga? Tuo, 
kad ji panaši į buvusią Džeimso su- 
žadėtinę, net jos vardas panašus į 
Meri, ir tai, kad ji prisistato kaip Žmo- 
gus, o ne vaiduoklis... 


Lankytinos vietos 

Tiesą pasakius, šį skyrelį no- 
rėčiau paprasčiausiai praleisti... 
Kankina slogūs prisiminimai. 

Ligoninė, kuri tiesiog labiau 
panaši į beprotnamį, kalėjimas, 
pilnas paslaptingų ir šiurpių gar- 
sų, viešbutis, parkas... Lankytinų 
vietovių tikrai labai daug ir visos 
šiurpios, bet jas aplankyti teks ne- 
išvengiamai, kitaip nebus jokio 
progreso, O jei nebus progreso, 
tai nebus ir pasitenkinimo savi- 


Kur monstras? O kur manekenas? 


mi, kai pasieksite paskutinį žaidi- 
mo tašką. 


Bendra atmosfera ir 
pabaigos žodis, p 
pradedant bijoti... 

Baisu. Labai baisu. Aš taip ir 
nepasiryžau tamsiu paros metu 
žaisti šį žaidimą. Pati žaidimo is- 
torija bei jos pateikimas šiurpi- 
na, 0 jei pradėsime kalbėti apie 
garsus, supančius žaidimo me- 
tu... Muzikinis apiforminimas rei- 
kalauja gausybės aplodis- 
mentų, o šiurpūs garsai, lydin- 
tys monstrus ir pabaisas, išny- 
rančias iš tamsos ar rūko, tiesiog 
prikausto prie kėdės. 

Išties man sunku aprašinėti 
šį žaidimą, nes apie jį galima 
labai daug ką papasakoti, bet 
nenorėčiau to daryti žurnalo 
puslapiuose, nes galiu netyčia 
atskleisti Silent Hill istorijos vin- 
gius, kuriuos jūs patys turėtu- 
mėte išsiaiškinti žaidimo metu. 
Vienu žodžiu, galiu pasakyti, 
jog, nepaisant smulkių trūkumų, 
žaidimas vertas jūsų dėmesio 
bei jūsų baimės. 


Ką čia veikia ši maža mergaitė? 


Faktai apie 
žaidimą 


+ Sillent Hill 2 žaidimas buvo 
kuriamas du metus. Pasirodęs 
Sony PlayStation 2 žaidimų 
kompiuterių padangėje, tapo 
vienas iš labiausiai laukiamų 
žaidimų kitose kompiuterinėse 
sistemose. 

+ Žaidimas pristatomas Sony 
PlayStation 2, Xbox ir PC siste- 
moms. Kiekvienoje iš jų saviti 
skirtumai. 

+ Xbox sistemoje žaidėjui Su- 
teikiama galimybė išbandyti sa- 
vo jėgas ne tik Džeimso kaily- 
je, bet ir pabuvoti Marijos veiks- 
mų koordinatoriumi. O PC sis- 
temose leidžiama išsaugoti Žai- 
dimą bet kurioje vietoje. 

+ Silent Hill trečioji dalis pasi- 
rodys šių metų vasarą Sony 
PlayStation 2 žaidimų kompiu- 
teriui. Kada naująjį žaidimą ga- 
lės išbandyti kiti žaidėjai, ne- 
pranešama. 

+ Zaidimas turi šešias pabai- 
gas. Kurią išvysite, priklauso 
tik nuo jūsų žaidimo stiliaus. 
Kai kurias žaidimo pabaigas 
galima pamatyti tik tada, kai 
žaidimą žaidžiate antrą kartą. 
O ar verta išgyventi košmarą 
pakartotinai, teks spręsti jums 
patiems. 
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Resident Evil, Dino Crisis, 
Alone in the Dark 
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BEGALINĖ ISTORIJA: 


FACTA 


Nesibaigiantis šokinėjimas nervų ląstelėmis 


STEBUKLINGAS AMULETAS 


Esate skaitę Michael Ende“o novelę „Begalinė istorija" ( 


(„The Neve- 


rending Story")? Esu įsitikęs, kad visi apie ją bent jau kažką girdėjote. 
Prieš jus - žaidimas šios istorijos motyvais, deja, skirtas ne nuotykių žan- 


ro mėgėjams, 0... 


Žanras: 


PC reikalavimai: 700 MHz CPU, 
256 Mb RAM, 32 Mb VIDEO CARD Žž 


Attaction 
(www.attaction.com) 
AKELOTĖ(KO. 

(www.akeloteirko.lt) 


Žaidimo svetainė: 
Wwww.aurynguest.com 


Kodėl arkada? 


Turbūt iškart kyla didelis 
klausimas: kodėl visoje Inter- 
nete kūrėjų publikuojamoje 
informacijoje The Neveren- 
ding Story Part 1: Auryn Gu- 
est (būtent toks yra origina- 
lus žaidimo, pasaulį išvydu- 
sio dar praeitų metų gale, pa- 
vadinimas) yra apibrėžiamas 
kaip nuotykių, na, dar kai kur 
kaip nuotykių - veiksmo? Gal- 
būt tokį žaidimą norėjo su- 
kurti Attaction vyrai, bet, kad 
ir kaip bebūtų gaila, jiems to 
padaryti nepavyko. 

Stiprus siužetas, glaudžiai 
susijęs su Žaidimo procesu 


arkados. 


Ir labai vidutiškos. 
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senos raganos apgaulei 


bei besivystantis laikui bė- 
gant, pilnavertis veikėjų inte- 
raktyvumas, veiksmo ele- 
mentų minimalus buvimas - 
ties šiais ir ne tik šiais kiek- 
vienam nuotykių žaidimų rei- 
kalavimais Begalinė istorija: 
Stebuklingas Amuletas aki- 
vaizdžiai suklumpa. Rankas į 
viršų, gerbiami kūrėjai, jūs 
nuginkluoti! 


Visą žaidimą turėsite kantriai šokinėti per tokius ir panašius tarpeklius 
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Kad gautum tolumoje matomą „šviesulį", reikės pasiduoti 


Nerijus Saikauskas == 


Niekam nereikalinga 
istorija 


Šis ką tik lietuvių kalba iš- 
leistas Žaidimas mus nukelia 
į Fantazijos pasaulį, kurį, pa- 
dedama stebuklingojo Amu- 
Ileto, valdo mažoji Imperato- 
rė. Kaip ir turi atsitikti, šis ma- 
giškas daiktas dingsta, ir Ne- 
būtis pradeda glemžtis viską, 
kas yra gera. Jūs privalote 
prisiimti Atrėjo vaidmenį ir tai 
sustabdyti. 

Labai jau nuvalkiotai ir ba- 
naliai tai skamba, bet būtų ga- 
lima nekreipti dėmesio ir ma- 
loniai žaisti. Deja, problema 
iškyla tame, kad tarp siužeto 
ir žaidimo proceso nėra visiš- 
kai jokio ryšio. Pradžioje ir 
pabaigoje pamatote po gra- 
žų vaizdo intarpą, na dar koks 
veikėjas (jų vos keletas) už- 
simena, dėl ko jūs čia esate, 
ir viskas. Jeigu viso to nebū- 
tų, Begalinė istorija: Stebuk- 
lingas Amuletas net nenu- 
kentėtų. Nuobodu. 


Dėdė milžinas yra čia tik tam, kad užpildytų tuščią erdvę - jokios pagalbos 
iš jo nesulauksite 


Taigi dabar man, kaip Žur- 


nalistui, iškyla elementari 
problema: aprašinėti žaidi- 
mą kaip nuotykių (klausant 
kūrėjų žodžių) ar kaip arka- 
dą (klausant savęs)? Pasitar- 
nausiu jūsų, gerbiami skaity- 
tojai, gerovei ir pasirinksiu 
antrąjį variantą. Juk jūs pri- 
valote žinoti, kaip yra iš tik- 
rųjų! O ir kūrėjams bus ge- 
riau: vertinant Begalinę isto- 
riją kaip nuotykių žaidimą 
šios kritikos išvengti tiesiog 
nepavyks. Pirmyn! 


Ei, kur jūs visi?.. 


Vaizdas pirmuoju asmeniu, 
visa aplinka absoliučiai trima- 
tė, kamera leidžiasi sukiojama 
į visas puses, bet taip... tuš- 
čia. Atėmę iš mūsų galimybę 
dalyvauti istorijos eigoje ir įta- 
koti siužetą, kūrėjai neleidžia 
pasidžiaugti ir pasaulio inte- 
raktyvumu. Viskas, ką jums teks 
daryti, tai šokinėti per gilius tar- 
peklius bei nesibaigiančias be- 
dugnes. Taip, dar bus keletas 
progų nuleisti svirtį ar pakal- 
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binti veikėją, bet visas tas 
veiksmo „aktyvavimas" susive- 
da į tai, kad jūs tik prieinate ar- 
čiau, 0 už jus jau daugiau vis- 
kas padaroma automatiškai. 
Kitaip tariant, valdymas kaip 
tikrame nuotykių žaidime, bet 
juk žaidžiame arkadą, todėl si- 
tuacijos gaunasi tikrai keistos 
ir problematiškos. Kaip jums 
atrodo, ar patogu šokinėti virš 
prarajų, kai nematai to, kas de- 
dasi po kojomis? O kaip jums 
galimybė pašokus judėti viso- 
mis kryptimis? Beje, nuspau- 
dus „Shift“, jūs tampate beveik 
superžmogumi ir galite bėgti 
kaip pamišęs nematytu greičiu 
bei šokinėti toliau, nei šokliau- 
sia kengūra. Oho, nesišypsoti 
tiesiog neišeina, bet ši šypse- 
na dingsta daug greičiau, nei 
jums atrodo. Su laiku viskas 
tiesiog pradeda erzinti. 


Dideliai maži 
pasauliai 
Turėsite apkeliauti šešis 
pasaulius, kurie pasižymi ryš- 
kiomis spalvomis. Nors iš pra- 


Ryškių spalvų grožį neretai nustelbia lygio vienodumas 
k „Nd 
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M Kartas nuo karto pasiūloma išties gražių arai 


džių tai labai džiugina akis, 
greitai viskas pradeda karto- 
tis. Beje, patys pasauliai ski- 
riasi: vienur keliausite aukš- 
tai danguje skriejančiame 
objekte, kitur sėlinsite lavos 
kupinais požemiais. 

Begalinėje istorijoje gali- 
ma numirti nukritus ten, kur 
negalima. Neišsigąskite, yra 
galimybė išsisaugoti, tiesa, 
ne ten, kur jūs norėtumėte: 
paėmus mėlynąjį „šviesulį" 
(?), žuvę pradėsite nuo jo pa- 
ėmimo vietos. Jų yra tikrai už- 
tektinai, bet neretai padėti to- 
kiose nepatogiose vietose, 
jog tenka nemažą žaidimo 
dalį pražaisti iš naujo. 

Jeigu jau prašnekom apie 
„šviesulius“, tai kiekvienas iš 
šešių žaidimo pasaulių dar 
turės po 10 geltonųjų. Pa- 
klausykite mano žodžio ir rin- 
kite juos visus, nes paskui 
teks pasigailėti. Man asme- 
niškai atsitiko taip: aš jų su- 
kaupdavau tiek, kiek reikia 
perėjimui į kitą lygį - 5. Kaip 
jūs manote, ką man pasakė 
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. The Neverending Story Part 1: Auryn Ouest buvo sukurtas vos per į 
į 6 mėnesius. Apie tolesnes žaidimo dalis kol kas niekas nežino- | 


į Ma. 


| Svarbu 


I eisi įveikti žaidimą iš pirmo karto, kiekviename iš K = 
surinkite po visus 10 geltonų „šviesulių“! Paskutinįjį visada B g 


| site iš personažų, kurie j jums bus davę užduotį. 


| Patarimai žaidžiant 


| - Jeigu „šviesulys“, kurį norite paimti, yra sunkiai pzsikiėmojo 
vietoje, ir spėjate, kad, šokdami ta kryptimi, jį pasieksite, bet, kur 
nors nukritę, žūsite, darykite tai drąsiai. Jus grąžins į paskutinę 


vietą, kur buvote išsisaugoję (paėmę mėlynąjį „šviesulį“), ir antrą | 
kartą imti užsibrėžtojo „šviesulio“ jau nereikės. Tiesa, tai patogu 
tik tuo atveju, kai išsisaugoję buvote netoliese. B ] 

L Jeigu galvojate, kad atstumas per tolimas ir neperšoksite, prieš | 

| | tai gerai įsitikinkite. Klavišas „Shift“ daro stebuklus... l 
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praėjus beveik visą (!) žaidi- 
mą? Liepė grįžti ir surinkti vi- 
sus! Vėl visus pasaulius pra- 
eiti iš naujo! Turiu pasakyti, 


“kad buvau daugiau negu su- 


pykęs... 
Galų gale patenkate į fina- 


linį lygį, kuriame reikia - spė- 
kit - daaaug šokinėti ir rinkti 
Amuleto išvaizdos ženkliu- 
kus. Velniava! Na, po kiek lai- 
ko tai įveikiam ir... „Jūs išgel- 
bėjote pasaulį." Dabar jau 
neviltis!.. 


Keistas „nuotykis“ 


Taigi mes turime labai vi- 
dutinišką arkadą (ar vis dar 
abejojate?..) su neblogu įgar- 
sinimu. Tik klausimas, ar to už- 
tenka... Man neužteko. Bet jei- 
gu jūs esate tikras ar- 
kadinių žaidimų mėgė- 
jas, turintis kantrybės ir 
nereikalingo laiko - 
prašau, žaiskite Bega- 
linę istoriją: Stebuk- 
lingą Amuletą. O aš 


palauksiu nuotykių žaidimo, 
kuris mane nukels į tikrą nuo- 
tykį. Nuotykį, kurio įspūdžių 
neišblukins varganos 5 minu- 
tės. 


dur: 1H ryškios spal- 
vos, geras įgarsinimas. 


Ua iur:[Htarp siužeto ir 
žaidimo proceso nėra jo- 
kio ryšio, nepatogus val- 
dymas, jokio interaktyvu- 
mo, būtinybė peržaisti tą 


patį iš naujo. 


Grafika 


Žaidimo procesas 
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* Panašūs žaidimai: --- 
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RAINBOW SIX 3: 


Trečioji Rainbow būrio ataka 


RAVEN SHIELD 


2002 metų pabaigoje parduotuvių lentynose pa- 
sirodė ilgai lauktas trečiasis Rainbow Six seri- 
jos žaidimas Rainbow Six 3: Raven Shield. Pri- 
minsime, kad didžiulės sėkmės susilaukę kompa- 
nijos Ubi Soft kuriami specialiųjų padalinių imi- 
tatoriai Rainbow Six suteikia žaidėjui galimybę 
vykdyti konfliktines įkaitų vadavimo, teroristų va- 
deivų sulaikymo bei mažiau kovingas, tačiau ge- 
rokai sudėtingesnes žvalgybines misijas, kurių 
metu tenka įrengti pasiklausymo aparatūrą kovo- 
tojų citadelėje arba surinkti informaciją. Ankstes- 
ni serijos žaidimai Rainbow Six bei Rainbow 
Six: Rogue Spear susilaukė didžiulės komercinės 
sėkmės. Įtakos tam turėjo patrauklus žaidimų sce- 
narijus, sukurtas vieno žinomiausių šių laikų rašy- 
tojo Tom'o Clancy novelių motyvais, gana nesudė- 
tingas žaidimo procesas bei kovinius filmus ir re- 
alias situacijas itin primenančios užduotys. 
—22————————— —— >>> 2  —— 2100-02 


Toks pat ir kiek 
kitoks 

Naujajame žaidi- 
me labiausiai į akis 
krenta gerokai page- 
rinta žaidimo grafika 
bei dinamika. Dabar 
kariai juda kiek lėčiau. 
Žinoma, yra ir bėgimo 


PC reikalavimai: 600 MHz CPU; 
128 Mb RAM; 32Mb VIDEO CARD 


Red Storm Entertainment 
(www.redstorm.com) 
Ubi Soft (www.ubi.com) 


Žaidimo svetainė: 


http:/Awww.ubi.com/UK/Games/ravenshieldpc/ 


Įsiveržimas pro duris - didelio tikslumo bei patirties reikalaujanti procedūra 


režimas, tačiau, naudojant jį, 
netikėtai nustebina labiau nei 
ankstesniuose serijos žaidi- 
muose sumažėjantis taiklu- 
mas. Norint patikimai pašalin- 
ti priešą, bėgant to padaryti 
nepavyks. Tokiu būdu žaidi- 
mo procesas virsta bėgimu 
nuo vieno "karšto" taško iki 
kito, kartkartėmis sustojant ir 
apšaudant priešininkus. Ši- 
taip modernizavus judėjimą, 
trūksta tarpinės padėties 
tarp beatodairiško bėgimo, 
keliant triukšmą bei šaudant 
į visas puses, ir tylaus sėli- 
nima. 

Tas beprotiškas beprotiš- 
kas pasaulis 

Gaila, tačiau išliko visai 
Rainbow Six serijai būdingi 
nesusipratimai su interakty- 
viais Žaidimo aplinkos ele- 
mentais. Norint atidaryti du- 
ris, tenka prie jų priartėti tiek, 
kad joms atsiverti trukdo pats 
žaidėjo valdomas karys. Lipi- 
mas kopėčiomis išliko itin pa- 
vojingu malonumu - lipdami 
jūs negalite žvalgytis, vieną- 
kart įsitvėrus, nuo kopėčių ne- 
lengva atsikabinti. Savotiškai 
nustebina, kad į žaidimą vėl 
nesugrįžo pirmajam serijos 
kūriniui Rainbow Six būdin- 
gas fatališkas specialiojo pa- 
dalinio karių gebėjimas ne- 
prasilenkti koridoriuose ar 
laiptuose. Panašu, kad ši itin 
erzinusi Žaidimo savybė po 
Rogue Spear pasirodymo Ii- 


ko negrįžtamai užmiršta. 
Keistokai atrodo ir dar viena 
žaidimo varikliuko fizikos mo- 
difikacija - šaudant serijomis, 
jaučiamas nežymus žaidėjo 
stumtelėjimas atgal. Ši nau- 
jovė gal ir pridėtų tikrovišku- 
mo, tačiau keistai atrodo Ubi 
Soft sprendimas nesukurti 
analogiško efekto tiems atve- 
jams, kada žaidėją kliudo 
priešų kulkos. Gauname įdo- 
mų rezultatą: jūsų pačių seri- 
jos nestipriai bloškia atgal, 
tačiau priešų salvės į jūsų ne- 
peršaunamą liemenę tokio 
efekto nesukelia. Keistokai at- 
rodo ir tai, kad valdomo ko- 
mandos kario dejonės kulkai 
kliudžius skamba analogiš- 
kai kaip jūsų komandos drau- 
gų reakcija (girdima radijo ry- 
šiu). Suprasti, kada priešinin- 
kas kliudo jūsų karį, darosi 
gana sunku - apie tai nepra- 
neša nei specialus garsas, 
nei elementariausias ir taip 
dažnai naudojamas ekrano 
blykstelėjimas raudona švie- 
sa. 

Ironiška, tačiau nors ir ky- 
la didelių bėdų su interakty- 
vumu, vizualiai tiek lipimas 
kopėčiomis, tiek toks, rodos, 
paprastas veiksmas kaip du- 
rų atidarymas, atrodo išties 
puikiai. Karių judesiai tikro- 
viški ir plastiški. Visgi pana- 
šu, kad blogosios žaidimo 
proceso savybės atsveria 
gerąsias. 


Būrys kovinėje pozicijoje 


Dar arčiau tikrovės 


Raven Shield grafika pa- 
lieka tikrai malonų įspūdį. Vi- 
sai serijai būdingos ganėtinai 
nuobodžios ir vientisos teks- 
tūros pakeistos itin tikroviškai 
atrodančiais analogais, karių 
kostiumai stulbina savo deta- 
Iumu. Gerokai padidintas 
amuniciją ir ginklus sudaran- 
čių poligonų skaičius. Tai, su- 
prantama, kilsteli jų realistiš- 
kumą į kitą lygmenį, tačiau ir 
gerokai padidina žaidimo rei- 
kalavimus techninei kompiu- 
terio įrangai. Žinoma, smulkių 
defektų (P90 atrodo lyg būtų 
padarytas iš minkštos plast- 
masės, o ne plieno) neiš- 
vengta, tačiau bendras įspū- 
dis tikrai geras. Pagal grati- 
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nių efektų detalumą bei da- 
romą įspūdį Raven Shield 
vertas palyginimo su Unreal 
Tournament 2003. 

Įvertinti Raven Shield 
garso efektus sunku - viena 
vertus, patys efektai atlikti 
tikrai šauniai. Pagal garso 
sklidimo kryptį galimą ne- 
sunkiai sekti veiksmą pasi- 
kliaujant vien ausimis, su- 
vokti, iš kurios pusės buvo 
šauta ir pan. Tuo tarpu Ra- 
ven Shield muzikinis apipa- 
vidalinimas nuvilia. Foninė 
muzika skamba lyg tas pats 
be galo besikartojantis mo- 
tyvas, o tai erzina. Gamtos 
efektai (krioklio, miško oši- 
mas ir pan.) irgi atkuriami 
analogišku principu - be sai- 
ko kartojant vieną įrašą. Tai 
nėra gerai. Tačiau, EAX erd- 
viniai efektai skamba tikrai 
neprastai. 


Komandinis 
darbas 
Keliems žaidėjams 
skirtame Raven 
Shield reži- 
me atsi- 
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spindi visi šio kūri- 
nio trūkumai ir pri- 
valumai. Turint gal- 
voje pakitusią judė- 
jimo dinamiką, ke- 
liems žaidėjams 
skirtuose lygiuose 
vertėtų Žaisti bent 
jau 8 žaidėjams, ki- 
taip gali pabosti 
ieškoti priešų. Keis- 
tą įspūdį paliko pa- 
čių lygių išplanavi- 
mas. Nors žaidi- 
mas vienareikšmiš- 
kai priskiriamas 
specialiųjų padalinių imitato- 
riams, kelių žaidėjų režimo ly- 
giai atrodo lyg eilinės sker- 


Faktai apie 
žaidimą 


Ankstesni Rainbow Six 
serijos žaidimai Rainbow 
Six ir Rainbow Six 2: Ro- 
gue Spear buvo išrinkti 
geriausiais veiksmo žaidi- 
mais atitinkamai 1999 ir 
2001 metais. 


Vieno žinomiausių šių laikų 
novelisto Tom'o Clancy kū- 
riniai, kuriuose nupasakoja- 
mi Rainbow Six serijos Žai- 
dimuose atkuriami įvy- 
kiai, susilaukė didžiu- 
lio pasisekimo vi- 
same pasauly- 
je. Knygų ti- 
ražai - milijo- 
niniai. 
“ Nepaisant 
“> gandų, infor- 
“1 macija apie | 
“kino filmą | 
Rainbow Six 
knygų bei Žai- 
dimų motyvais 
lig šiol nepa- 
tvirtinta. 


dyklės mul- 
tiplayer arenos, 
pridengtos tikroviš 
komis tekstūromis. 


Verdiktas 
Nepaisant išvardytų trūku- 
mų, Rainbow Six 3: Raven 
Shield - vienas iš nedaugelio 
šaunių žaidimų siauroje spe- 
cialiųjų padalinių imitatorių 
rinkoje. Nors kai kurių Ubi 
Soft įdiegtų naujovių nau- 
da ir abejotina, bendras 
vaizdas tikrai neprastas. Nors 
Raven Shield ir spindi nova- 
toriškumo elementais, sunku 
prognozuoti žaidimo fanų reak- 
ciją. Galima tik spėti, jog nuo 
jos ir priklausys komercinė 
naujojo žaidimo sėkmė. 
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Klasikinis seklys 
pasiruošęs dar vie- 
nam iššūkiui - Mu- 
mijos paslapčiai! 
Tik šį kartą kalbinti 
personažų, imti 
pirštų antspaudų ar 
užsiiminėti kito- 
kiais kriminaliniais 
dalykais neteks. 
Prieš jus žaidimas - 
smegenų čiulpikas, 
reikalaujantis iš- 
spręsti ne vieną Io- 
ginę, nebūtinai su- 
sijusią su siužetu, 
užduotį. 


Žanras: 


PC reikalavimai: 350 MHz CPU, 
64 Mb RAM, 8 Mb VIDEO CARD 


Frogwares Ltd. 
(www.frogwares.com) 
Frogwares Ltd. 
(www.frogwares.com) 


Žaidimo svetainė: 


http://www.frogwares.com.ua/sherlock/ 


Archeologijos 
muziejus 


Labai trumpas įžanginis 
vaizdo klipas net nespėjus su- 
reaguoti ir įsijausti greitai jus 
patalpina į didelį dvarą. Šį 
kartą Šerloko Holmso pagal- 
bos prašo panelė Elisabeth 
Montcalfe, kurios tėvas nese- 
niai dingo. Pareigūnai, atlikę 
tyrimą, nustatė, kad lordas 
Montcalfe, žymus archeolo- 
gas, nusižudė, bet dukra tuo 
patikėti nenori. Ji įsitikinusi, 
kad tėvas gyvas, ir jai reikia 
seklio pagalbos jį surasti. 

Dvaras išties įspūdingas. 
Jis paverstas archeologijos 
muziejumi, tad čia tiesiog aps- 
tu mumijų palaikų, sarkofagų 
ir kitokių egiptietiškų relikvijų: 
sienos nukabinėtos įvairiais 
kilimais ir paveikslais, kam- 
puose pilna skulptūrų. O kam- 
barių kambarėlių... Neretai į 
galvą šauna mintis: jeigu tai 
būtų realybė, tai kiek laiko rei- 
kėtų sunešti visą šitą šlamš- 
tą? Taip, deja, pamažu viską 
imi vadinti šlamštu, nes žai- 
džiant egiptietiški rakandai at- 
sibosta. Įveikiate vieną kam- 
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THE 
MYSTERY 


Holmso 


OF THE 


p | 
Sunki 


nuotykių žanro mėgėjus 


barį, o kitam - vėl tas 
pats. Tiesiog norisi 
kažkur išeiti ir įkvėpti 
gryno oro, bet to pa- 
daryti jums nebus 
leista. Ramina nors 
tai, kad vaikčioti teks 
ne vien po kambarius. 
Žaidimui įpusėjus nu- 
sileisite ir į rūsį, 0 vė- 
liau - į aplinką, vienas 
prie vieno panašią į 
piramidę. 


Visai 
neelementaru, 
Votsonai 

Žaidimas išties ne- 
lengvas. Kaip ir minė- 
jau, yra užduočių, ku- 
rios nėra tiesiogiai 
susijusios su siužetu. 
Nuotykių mėgėjai liks 
nusivylę, galbūt net 


Šerloko 


ALuuditor- ijos 


Jeigu ne prasta žaidimo rezoliucija, tokie kankaria galėtų sužavėti ne tik 
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numes žaidimą į šoną vos įsi- 
jungę. Užtat tikri loginio mąs- 
tymo fanai turės ką veikti ne 
vieną vakarą. 

Dažniausiai turėsite rinkti 
daiktus, kurių yra galybės, ir 
tinkamai juos panaudoti, bet 
anksčiau ar vėliau, kai to ma- 
žiausiai tikėsitės, kūrėjai jums 
pasiūlys tokių loginių „saldai- 
nių", kurie privers apsistoti 
vienoje vietoje ilgesniam lai- 
kui. Pamenate užduotį iš ma- 
tematikos pamokų, kai su ke- 
liais skirtingos talpos indais 
pilstėte vandenį? Tokia bus. Ir 
ne tik tokia. Reikės stumdyti 
visokias kaladėles, analizuo- 
ti datas ir kitką. 

Visą informaciją apie tai, 
kaip spręsti, su kuo spręsti bei 
kur spręsti turėsite įžvelgti ap- 
linkoje ir joje išmėtytose infor- 
macijos nuotrupose. Persona- 
žų, kurie jums galėtų patarti ar 
kažkaip kitaip padėti, beveik 
nebus. Jeigu ką nors ir sutik- 
site, viskas apsiribos tik vaiz- 
do klipu (beje, jie sukurti tik- 
rai įspūdingi). 


Tikrojo Šerloko 
antrininkas 


Pats jūsų valdomas perso- 
nažas ekrane šmėkštels retai, 
tik per vaizdo klipus, nes žai- 
site nuo pirmojo asmens, bet 
reikia pastebėti, kad Šerlokas 
Holmsas sukurtas išties ne- 
blogai: veido bruožai griežti, 
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aukštas. Daug reikšmės turi 
puikus jo įgarsinimas: balsas 
užtikrintas ir orus. Aišku, ne- 
išvengta ir nesklandumų. Pa- 
vyzdžiui, pasitaiko tokių mo- 
mentų, kada jums iš už nuga- 
ros išdygsta gyva mumija, bet 
nors jūs pats sėdėdamas 
prieš kompiuterį ir pašiurpsi- 
te iš baimės, valdomas veikė- 
jas ekrane nė piršto nekrus- 
tels. Pavydėtina, bet nereali 
drąsa. 

Bet kuriuo atveju įsijausti į 
garbaus seklio vaidmenį pa- 
vyksta tikrai nesunkiai, o tai di- 
delis kūrėjų nuopelnas. 


Prasta techninė 
pusė 

Didžiausia šio žaidimo pro- 
blema ir turbūt esminis daly- 
kas, dėl kurio The Mystery of 
the Mummy pasaulyje susi- 
laukė tik vidutinių vertinimų, 

yra prasta techninė pusė. 
Pradėsiu nuo to, kad grafi- 
ka, turint omenyje šiuolaiki- 


nius žaidėjų (pabrėžiu: žai- 
dėjų) reikalavimus, yra tie- 
siog prasta. Vaizdas neryš- 
kus, rezoliucija maža, spal- 
vos blankios. Ar tik ne taip at- 
rodė maždaug 1999 metais 
kuriami žaidimai? Bet juk pra- 
ėjo 4 metai, o tai technologi- 
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| Įdomu 


i Kompanija EAignalie Ltd šiūo metu dirba ties kitu savo nuo- | 


| tykių žaidimu, pavadintu The Journey 
| to the Center of the Earth. Ši pa- 
| gal Žulio Verno kūrybą sukur- 


į ta istorija nukels žaidė- 
į jus į patį Žemės cen- 
į trą, kuriame a 
| tuoja eks a 


ne prasme yra labai daug. 
Ieškoti daiktų, išmėtytų po vi- 
sus užkampius, tokiame „pur- 
vyne" yra sunkus ir vargi- 
nantis dalykas, jau nekal- 
bant apie tai, kad kažko ne- 
radus teks vėl viską pradėti 
iš naujo. 

Kitas labai erzinantis daly- 
kas yra neužbaigtas valdy- 
mas. Kamerą jūs galite sukio- 
ti kokiu tik norite kampu, pui- 
ku. Bet situacija, kai kursorių 
užvedate ant daikto, ir šis pa- 
sikeičia į „galima paimti" po- 
ziciją, nors paimti jums objek- 
to neleidžia, tiesiog žudo. 
Paskui pasirodo, kad čia rei- 
kėjo sukombinuoti daiktus. Ki- 
ta situacija: ilgas valandas 
klaidžiojate, nes galvojate, 
kad kažką praleidote, o pas- 
kui neištvėrę pažiūrite į pra- 
ėjimo aprašymą ir atrandate, 
kad vėlgi kažką reikėjo pada- 
ryti su vienu aplinkos daiktu, 
kurio ne tik kad neidentifikuo- 


ja kursorius kažkaip pasi- 
keisdamas, bet šis dar ir ka- 
bo jums virš galvos. Tiesiog 
beviltiška situacija. 

Užbaigiant rašyti apie 
techninius dalykus dar tik pri- 
dursiu, kad nuvilia ir muzika. 
Ji arba būna parinkta visai ne 
pagal nuotaiką, arba per gar- 
si ir nustelbia kalbėtoją. Spė- 
kit, ar yra numatyta galimybė 
patildyti... 


Byla pagaliau baigta 

Žaidimas, stovintis ant nu- 
sivylimo ir savito įdomumo ri- 
bos - taip būtų galima pava- 
dinti The Mystery of the 
Mummy. Viena vertus, žaisti 
įdomu, intriguoja, 0 ir pabai- 
ga verta to kantraus laukimo. 
Bet iškart galima spėti, kad tos 
kantrybės užteks ne visiems. 
Kam sukandus dantis kentėti, 
jeigu galima pabandyti kažką 
geresnio? Tai žaidimas - vidu- 
tinybė, ir nieko čia nepakeisi. 


ii: IH geras perso- 
nažų įgarsinimas, pasitai- 
ko įdomių užduočių. 


Late ut TH vidutiniška 
grafika, netinkamai pa- 
rinkta muzika, neužbaig- 
tas valdymas. 

Grafika 
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Garsas 
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Valdymas 
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Žaidimo procesas 


AAAANA 
Neišsiskiriantis 
„ Panašūs žaidimai: 


„Myst trilogija, Morpheus 
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Žanras: 


PC reikalavimai: 600 MHz CPU, 
256 Mb RAM, 32 Mb VIDEO CARD 


Termite Games 
(http://www.termite-games.com) 
Project 3 Interactive 

(http://www.p3int.com) 


salė svetainė: 


Pastaraisiais metais pirmojo asmens šaudyklės gy- 
vena vien kraštutinumais. Iš pradžių žaidimų pasauly- 
je „vadovavo“ Half - Life ir Unreal, visi galvojo, kad moks- 
linė fantastika - ideali tema tokio stiliaus žaidimui, kol nepa- 
sirodė Unreal Tournament bei Guake 3. Pastarieji įrodė, 
kad taip vadinami „3D Shooter iai" dar toli gražu neišsisė- 
mė ir tuo pačiu pradėjo naują madą - šaudykles, skirtas žaidi- 
mams tinkle ar Internete. 


4 


—-* 


neišsiskiriantis gar- 
sas, jokių įmantrių sce- 
naristų atradimų, bet jis 
tikrai padarė perver- 
smą - Internete yra 
daugiau CS'0o serverių 
nei Guake 3, Unreal 
Tournament ir Return 
To Castle Wolfenstein 
kartu sudėjus. Priežas- 


UA Ca e aaa tis - Žaidimo procesas. 


Būrys kovinėje pozicijoje 


Istorija kartojasi... 


Kurį laiką UT ir 03 karalia- 
vo žaidimų pardavimo dešim- 
tukuose, tačiau džiaugtis 
ypatingu žaidėjų dėmesiu 
jiems teko neilgai - milžiniš- 
ko populiarumo sulaukė su 
kiekviena versija tobulėjęs 
Half-Life visiškas perdirbi- 
mas Counter-Strike. Pase- 
nęs grafinis variklis, niekuo 
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Greitas, subalansuotas, pa- 
kankamai paprastas, jis pri- 
traukė ne vieną tūkstantį ger- 
bėjų visame pasaulyje. Taigi 
jau keletą metų žaidimų kū- 
rėjų pasaulyje vyrauja nuotai- 
kos: „Kas nustums nuo viršū- 
nės Counter-Strike?" Kele- 
tas nesėkmingų bandymų jau 
buvo. Užtenka prisiminti vien 
garsųjį Barking Dog Studios 
projektą Global Operations, 


ACTION 


"NEW WORLD 


Eilinis bandymas 
nuversti karalių 


Dmitrij Rubcov m= 


kad pavieniui sutramdyti ge- 
rai organizuotą nusikalstamą 
tinklą jiems nepavyks, todėl 
sukūrė tarptautinį specialųjį 
būrį, skirtą kovai su pasauli- 
niu blogiu - teroristais. Nau- 
jas Terminal Reality kūrinys 
New World Order siužeto ori- 
ginalumu nepasižymi, tačiau 
daugiau tikėtis iš tokio stiliaus 
žaidimo neverta (prisiminkim 
populiarųjį Counter-Strike: 
kažin ar kažkas iš jį žaidžian- 
čių Žmonių galėtų ką nors pa- 
sakyti apie siužetą). Kadangi 
žaidimas labiau skirtas tinklui 
ir Internetui, dalis, skirta vie- 
nam žaidėjui, susideda iš že- 
mėlapių rinkinio, apibendrin- 
to jau minėtu siužetu. Užduo- 


Žaidimo varikliukas puikiai atkartoja pirmuosius rytinės saulės spindulius 


kurį prieš išleidimą visi elek- 
troniniai ir spausdinami leidi- 
niai apie žaidimus praminė 
Counter-Strike žudiku, ta- 
čiau tik jam pasirodžius visos 
aistros greitai aprimo, ir jis 
nesulaukė didesnio populia- 
rumo. Ir štai dabar žaidėjai 
sulaukė dar vieno bandymo... 


Panele, ar mes 
nebuvom anksčiau 
susitikę? 


Netolimoje ateityje teroris- 
tai per daug įsismagino su 
savo nusikaltimais. Praktiškai 
visos galingiausios pasaulio 
valstybės buvo priverstos 
kentėti begalinius išpuolius, 
sprogdinimus, pagrobimus ir 
panašius teroristinės veiklos 
pasireiškimus. Minėtų valsty- 
bių vyriausybės nusprendė, 


tys jau tapusios tradicinėmis 
- „nužudyk juos visus", „nu- 
kenksmink bombą", „išlais- 
vink įkaitus“. Klausimas: „Ar 
mes dar šito nematėm?.." 


Prisvilęs, bet 
skanus blynas 


Didžiausia New World Or- 
der naujiena yra modernus 
grafinis varikliukas. Vietoje 
to, kad vienu ypu atkurtų viso 
lygio grafiką, tuo pačiu ap- 
kraunant procesorių ir atmin- 
tį, „DVA" variklis dirba su gra- 
fika realiuoju laiku, t.y. dirba 
tik su tais duomenimis ir vaiz- 
do informacija, kuriuos žai- 
dėjas mato savo ekrane kon- 
krečiu momentu. Logiškas 
sprendimas, didelės idėjos 
perspektyvos, tačiau žaidė- 
jams, deja, rūpi ne tai, „kaip 
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Komandinis žaidimas - svarbus žaidimo Internete elementas 


tai dirba", o tai, „ką jie mato" - 
šiuo atžvilgiu NWO grafika 
verta tik septynių balų iš de- 
šimties. Visam laikui liekan- 
čios gilzės, savaime aišku, at- 
rodo labai patraukliai, tačiau 
kai kurie daiktai ir aplinkos 
dekoracijos atrodo lyg buvo 
kurtos prieš penkis - šešis 
metus, kai vienam daiktui bu- 
vo skiriami vos keli poligonai. 

Garso nustatymuose žai- 
dėjų laukia stiprus psicholo- 
ginis sukrėtimas - pagal nu- 
tylėjimą New World Order 
naudoja net 1024 garso ka- 
nalus... Pats faktas gal ir ne- 
būtų toks stulbinantis, jei gar- 
sas kur nors išsiskirtų ypatin- 
gu realistiškumu, tačiau taip 
nėra. Ginklų garsai nepasižy- 
mi individualumu, o jei vienu 
metu šaudo keli žaidėjai ir kas 
nors bando duoti garso ko- 
mandas, ką nors atskirti tam- 
pa nebeįmanoma. 


Puikiai sukurti žaidėjų modeliai 


Veiksmas su 
simuliatoriaus 
elementais? 


Žaidimo proceso realistišku- 
mas turi dvi puses - labai impo- 
nuoja tas faktas, kad gyvybė 
žaidėjui yra atimama labai grei- 
tai, pakanka vieno ar dviejų šū- 
vių, nekalbant jau apie situaci- 
ją, kai priešas apeina iš už nu- 
garos. Tai yra ir privalumas, ir 
trūkumas vienu metu - kadangi 
mirštama taip greitai, įprasta 
taktika tampa priešo tykojimas 
saugioje vietoje, norint vienu 
šūviu pribaigti jį į pakaušį. To- 
kia taktika yra sveikintina „ste- 
alth" tipo žaidimuose Deus Ex 
ar Project IGI, tačiau tikrai ne- 
atleistina dinamiškame veiks- 
mo kupiname NWO - pra- 
randamas žaidimo 
balansas. Dar 
vienas 
nema- 


lonus momentas: nukovus prie- 
šą ir pakeliant trofėjinį ginklą, 
gaunami tik tie šoviniai, kurie 
buvo aktyvioje apkaboje - pa- 
pildomą amuniciją, matyt, prieš 
mirtį spėja suvalgyti teroristas, 
kad tik ji neatitektų žaidėjui. 
New World Order yra tik 3-jų 
kalibrų amunicija - 91mmM, 5.51 (iš 
tikrųjų turėtų būti 5.56) ir 12. „Ka- 
lašnikovas" buvo priverstas šau- 
dyti mistiniais 5.51 šoviniais... 


Jei tik viskas būtų 

kitaip... 

Vos paleidus žaidimą, su- 
siduriama su dar viena (ir tur- 
būt didžiausia) New World 
Order problema - nestabilu- 


mu. Net jeigu pavyks paleisti 
vienam žaidėjui skirtą dalį, 
niekada negali būti tikras, 
kad žaidimo metu neužstrig- 
si lygioje vietoje. Nepriklau- 
somai nuo operacinės siste- 
mos su dar didesnėmis pro- 
blemomis tenka susidurti, 
bandant sukurti tinklui ar In- 
ternetui skirtą Žaidimo serve- 
rį - jus tiesiog išmeta atgal į 
darbastalį. Belieka tikėtis, 
kad visa tai „išgydys“ kūrėjų 
išleisti pataisymai, tačiau pir- 
mas blynas be jokios abejo- 
nės prisvilęs, kas tikrai nėra 
gerai, ypač kai žaidimas pre- 
tenduoja į Counter-Strike 
žudiko titulą. 


Greitai bus vienu lavonu daugiau... 


AAAAA 
AAAANA 
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Counter-Strike, Tactical-Ops 
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Žanras: 


PC reikalavimai: 700 MHz CPU, 
256 Mb RAM, 32Mb VIDEO CARD 


Legend Ent./Epic 


(http://www.legendent.com ; 
http://www.epicgames.com) 


Infogrames 


(http://www.infogrames.com) 


Žaidimo svetainė: 
http://www.unreal2.com 


Kaip viskas prasidėjo 
Ilgą laiką pelningoje pirmojo 
asmens skerdyklių rinkoje kara- 
liavo vienintelė bendrovė - id 
Software. Pradedant senuoju 
Wolfenstein 3D, bene pirmą kar- 
tą prikausčiusiu žaidėjų dėmesį 
prie ekrane vykstančių skerdy- 
nių, baigiant dešimtojo dešimt- 
mečio pabaigos hitu Guake 2 - 
visas populiariausias laikmečio 
skerdykles kūrė id. Guake 2 pra- 
dėtos žaidimo tinkle revoliucijos 
fone lig tol nelabai girdėtos kom- 
panijos Epic Software pažadai 
išleisti Guake seriją visais atžvil- 
giais lenkiančią skerdyklę atro- 
dė gana 
juokin- 
gai. 
Vis- 


„4“ 


p 


kas pasikeitė 1998 metų balan- 
džio pabaigoje, Epic pristačius 
Unreal - skerdyklę, kuri nustebi- 
no visą kompiuterinių žaidimų 
pasaulį. Neįtikėtina grafika, pai- 
nus siužetas ir tuo pat metu vi- 
siškai nuo id per daugelį metų 
sukurtų rėmų nutolusi ginkluotės 
sistema susilaukė didžiulio su- 
sidomėjimo. Pelnęs metų žaidi- 
mo titulą, Unreal pelnytai įsitai- 
sė žaidimų Olimpo viršūnėje gre- 
ta savo konkurentų. Deja, ke- 
liems žaidėjams skirtas (multip- 
layer) Unreal režimas visgi nė iš 
tolo neprilygo Guake 2, kuris to- 
liau karaliavo pasauliniuose tur- 
nyruose bei darbinėse žaidimų 
stotyse (serveriuose). Gyvybės 
naujajam Epic darbui turėjęs 
įkvėpti papildymas Return to Na 
Pali situacijos nepakeitė. 


0 0 0 0.) os) 


Iki Valve įsiveržimo į žaidi- 
mu rinką vyko ryški dviejų kū 
rėjų dvikova - id Software 
savo nemirtinga Guake se 
ja ir Epic su Unreal. Vie 
me iš „Kiberzonos! numeri 
mes jau rašėme apie šios , 
tanų dvikovos" eigą, tač 
tiems, kas neturėjo galimybė: 
apie tai skaityti, žemiau pateik. 
sim trumpą jos apžvalgą ik 
Unreal 2 atsiradimo. | 

1—————— Drnitrij Rubcov 


Vienas lauke - ne 
karys 
Visai žaidėjų bendruomenei 
godžiai gaudant gandus apie 


naująjį id darbą Guake 3 Arena, 
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UNREAL 2: THE AW 


„Legendos“ sugrįžta 


Epic anonsavo Unreal Tourna- 
ment - kaip ir būsimasis id kūri- 
nys, ši skerdyklė turėjo būti orien- 
tuota išimtinai į tinklo kovas ir būti 
be vientiso scenarijaus. Mėnesiu 
anksčiau už Guake 3 pasirodęs 
Unreal Tournament vėl nustebi- 
no - žaidimo keliese režimas sa- 
vo patrauklumu nenusileido 
Guake serijai, o kai kuriais atžvil- 
giais ją ir lenkė. 1999 metų pa- 
baigoje pasirodęs Guake 3 ne- 
sulaukė nė pusės dėmesio, ku- 
rio tikėjosi id... Ilgainiui Unreal 
Tournament tarnybinių stočių skai- 
čiumi pralenkė Guake 3, tapo vie- 
nu iš CPL („Cyberathletes Profes- 
sional League") lygos žaidimų. 


Laukiu, nesulaukiu... 


2001 m. pabaigoje id anon- 
savus Doom 3, Epic pranešė 
kuriantys net du žaidimus - ori- 
ginaliojo Unreal scenarijų tę- 
siantį Unreal 2 bei Unreal 
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Tournament (UT) tęsinį Unreal 
Tournament 2003 (UT 2003), 
orientuotą išimtinai į žaidimą tin- 
kle. Visai neseniai mes sulaukėm 
UT 2003 (jo apžvalgą jūs galite 
rasti ankstesniuose „Kiberzonos“ 
numeriuose), ir štai dabar, po 3- 
jų ilgų metų laukimo, Epic nudžiu- 
gino savo gerbėjus Unreal tęsi- 
niu Unreal 2: The Awakening. 
Pabandysime išsiaiškinti, ar iš 
tikrųjų nudžiugino ir, ar iš tikrųjų 
tai „awakening" (angl. „pabudi- 
mas"), o ne gilus letargas... 


Ką mes gavom? 

Vargu, ar kas nors įsivaizda- 
vo, kad Unreal 2 bus būtent toks. 
Kita visata, neturinti praktiškai 
nieko bendro su senu Epic kūri- 
niu, išskyrus „skaarį' karius ir 
medinius taikinius planetoje 
„Avalon". Kitas siužeto pateiki- 
mo būdas, žemėlapių ir ginklų 
dizainas. Unreal 2 pasaulis yra 
tarsi Halo, Elite Forces, Half-Life, 
Alien, Predator mišinys be jokių 
naujų originalių idėjų. 

Aišku, viskas nėra taip blogai. 
Grafika tikrai pateisina 3-jų metų 
darbą: viskas atrodo labai epiš- 
kai ir prašmatniai. Pasauliai, ku- 
riuose teks atsidurti pagrindi- 
niam herojui Daltonui, savo gro- 
žiu ir detalumu nenusileidžia 
Holivudo „blockbuster'iams". 
Puikiai sukurta augalija, įdomus 
„gyvos“ planetos paviršius, niūri 
kibernetinių padarų pasaulio ap- 
linka, nuostabus sniegas (būtent 
toks, apie kokį seniai svajojo visi 
žaidimų gerbėjai). Legend (bū- 
tent ši komanda su Epic pagal- 
ba kūrė Unreal 2) nepagailėjo 
šiam žaidimui nei poligonų, nei 
dažų, kuriant architektūriškai tei- 
singus pastatus. Žaidėjas pa- 
mirš ir siužetą, ir muziką, ir gin- 
klus, tačiau atmintyje ilgam 
įstrigs karinė bazė vidury dyku- 
mos ar gigantiški „Na Koja Abad" 
planetos medžiai. 


BPM 


Garsas leidžia dar labiau įsi- 
gilinti į žaidimą. Šiuo atveju la- 
biausiai pasisekė 5.1 garso plokš- 
čių savininkams, galintiems pa- 
justi visus EAX privalumus. Tik 
jiems bus leista pajusti didžiau- 
sią malonumą, girdint sprogimo 
garsą, kurį vėjas paskleidžia po 
visas atviros vietovės platybes. Iš 
kitos pusės, neturintis EAX žaidė- 
jas galės paslėpti validolį atgal į 
šaldytuvą ir daugiau nebesaugoti 


EiC*T- TOP 


žaidimo kas 30 sekundžių, prie- 
žastis - Unreal 2 dirba labai ne- 
stabiliai įjungus erdvinio garso re- 
žimą. Likimo ironija, tačiau garso 
grandas Creative labiausiai ken- 
čia būtent nuo programinio kodo 
klaidų. Reikia pataisymo. Skubiai. 

Muzika tiesiog gera... Sunku 
parinkti kitą skambesnį Žodį 
(nors ir labai norėtųsi), nes ji toli 
gražu nėra įsimenanti, nors to- 
kia tikrai galėtų ir netgi turėtų bū- 
ti atsižvelgiant į žmonių, sukūru- 
sių garso takelį, vardus ir pavar- 
des: Jeremy Soul (Icewind Dale, 
Morrowind, Dungeon Siege), 
Clint Bayakian (Outlaws, Full 
Throttle), Crispin Heads (visa 
Need for Speed serija)... 


Broliai Wachowski 
ilsisi 

Džonui Daltonui kryžiaus Žy- 
gyje renkant 7 artefaktus (būtent 
tai yra pagrindinis žaidimo tiks- 
las) padeda labai įdomi koman- 
da. Stambiakrūtė jūros pėstinin- 
kė Aida Shen, kamuojama pra- 
eityje padaryto neteisingo (jos 
manymu) sprendimo pirmojo pa- 
galbininko vaidmenyje, nuo al- 
koholizmo išsigydęs technikas - 
ginklų specialistas Isaakas Bori- 
sovas ir ateivis lakūnas Na' Ba- 
an - tokias spalvingas asmeny- 
bes, surinktas viename laive, žai- 
dėjas galėjo matyti nebent Star 
Trek: Voyager ar Farscape. Visi 
šie veikėjai ne šiaip antrojo pla- 
no aktoriai - kiekvienas turi savo 
istoriją, problemas ir tikslus. Tai 
suprasti padeda nuostabiai pa- 
rašyti ir įgarsinti dialogai, pasa- 
kojantys ne tiek apie artefaktų 
medžioklę, kiek apie žmonių po- 
elgius ir likimus. Tik du žaidimai 
iki Unreal 2 sugebėjo priversti 


Kartu su žaidimu pakuo ėje pirkėjas ras ir labai funkcionalų žemėlapių redaktorių 


įsijausti į veikėjų gyvenimą ir su- 
sigraudinti, pamačius finalinius 
titrus - No One Lives Forever ir 
Outcast. Labai malonu, kad 
Legend, dar 80-taisiais garsėju- 
si nuotykinių žaidimų kūrėja, ne- 
prarado savo literatūrinių suge- 
bėjimų, perėjusi nuo tekstinių 
kvestų prie trimačių šaudyklių. 


Tobulas žaidimas - 
silpnas tęsinys 

Išvados būtų labai paprastos - 
sukurti 12 misijų per 3 metus yra 
labai silpnas ir netgi gėdingas 
pasiekimas tokio lygio kompa- 
nijoms, kaip Legend ir Epic. Un- 
real fanai liko apgauti, 0 jo ne- 
žaidę, tačiau ilgai laukiantys Un- 
real 2 pasirodymo žmonės - nu- 
sivylę. Lieka tik apgailestauti, nes 
žaidimas turėtų būti skirtas bū- 
tent jiems... Jeigu jūs nepri- 
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Aliens vs Predator, 
No One Lives Forever 
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CDroMMan: „Prisipa- 
žinsiu, jog pirmosios 
dalies nesu nei matęs, 
nei žaidęs, nors prieš tai, 
kai UNREAL 2 papuolė 
į mano rankas, sėk- 
mingai triuškinau prie- 
šus žaidime UNREAL 
TOURNAMENT 2003. 
Gal todėl, pakylėtas 
nuostabių pergalių, puo- 
liau į UNREAL 2 fantas- 
tinius pasaulius. Tiesa, 
žaidimas tuo ir gražus: 
grafika, garsais bei „nu- 
valkiota" istorija apie ar- 
tefaktų rinkimą kosmi- 
nėse platybėse. Deja, 
išpildžius visas žaidimo 
kūrėjų misijas, įspūdžiai 
greitai išblėso... Tai tik 
dar viena graži trimatė 
šaudyklė... 

KURIĄ VERTA ŽAISI! 


klausote aukščiau minėtoms 
žaidėjų grupėms, drąsiai pirkite 
The Awakening, jis suteiks kele- 
tą malonių vakarų, praleistų stul- 
binančio grožio Unreal 2 dizai- 
nerių sukurtuose pasauliuose. 
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KNIGHT RIDER 


Dar vienas televizijos serialas 
Šios įžanginės eilutės, kurias jūs šiuo metu 
skaitote, skirtos tam, kad tolesnė apžvalginio 
straipsnio tėkmė jus sudomintų, bet man tie- 
siog nejauku pristatinėti žaidimą, kuris nėra 
vertas dėmesio. Prieš pasidalindamas minti- 
mis apie šį „šedevrą“ aš labai gailėjausi, jog 
išvis paaukojau savo laiką šiam žaidimui. Tie- 
sa, jis mane sužavėjo tik gražia grafika rekla- 
miniuose paveiksliukuose... 
CDroMMan m 


Žanras: 


šio straipsnio, nes 
Davilex kompanijos 
kūrinys yra tiesiog re- 
klaminis „Knight Rider" 
TV serialo pagrindu su- 
kurtas žaidimas. Tas se- 
rialas buvo ypač popu- 
liarus 1980 metais. 

Kaip ir „Gelbėtojų", 
taip ir „Knight Rider" 
serialo viena iš 
žvaigždžių, David Hasslehoff, 
buvo perkeltas į kompiuterinį 
žaidimą, kuriame jam atiten- 
ka vairuotojo vaidmuo. 


PC reikalavimai: 64 Mb RAM 


Davilex 

(www.davilex.com) 

Arkane Studios 
(www.arkane-studios.com), 
Davilex 

(www.davilex.com) 


David Hasslehoff 
kompiuterio 
ekrane 


Prisimenat serialą „Gelbė- 
tojai" ? Na, jei prisimenate, 
tai galbūt matėte kultinį filmą 
apie superautomobilį „Knight 
Rider" ? O jei nematėt nei vie- 
no, nei kito televizijos seria- 
lo, tai geriau ir neskaitykite 


Kaip jau supratote, šis žai- 
dimas apie automobilius, tiks- 
liau apie vieną superautomo- 
bilį, kurį ir tenka valdyti žaidi- 
mo metu.Žaidimo tikslas la- 
bai kilnus - superautomobilio 
pagalba sujaukti nusikaltėlių 


„Ski Mode" pritaikymas, ir mes įveikiame kliūtis kelyje 


David Hasslehoff. Ar atpažinot? 


planus. Tiesą pasakius, apie 
tai pasakoja ir bendravardis 
televizijos serialas. 


Automobilis jūsų 

paslaugoms 

Davilex išskirtinę teisę 
naudoti TV serialo pavadini- 
mą bei su tuo visu susijusią 
atributiką kompiuteriniame 
žaidime įsigijo iš Universal 
Studios Inc. 

Startuojant Žaidimui, mus 
pasitinka juodas (aš mašinų 
neskiriu, tai man jis atrodė 
kaip Ferrari klasės automobi- 


Tiesaus kelio kartais neužtenka | 


ACT IOHNM-ARCADE 


lis), prabangus, nau- 
jausių technologijų 
„prikištas" automobi- 
lis. Įvadinis filmukas 
nuteikia labai sma- 
giai, nes dideliu grei- 
čiu skriejančios ma- 
šinos fone diktorius 
pakiliu balsu papa- 
sakoja bendrais Žo- 
džiais, į ką jūs čia 
žiūrite ir ką reikės da- 
ryti toliau. 

O žaidimo idėja tik- 
rai labai intriguojanti. 
Na kuris iš jūsų neno- 
rėtų pabuvoti slapto- 
jo agento James Bond kaily- 
je. Tiesa, žaidimų industrija 
me James Bond: Nightfire, 
bet ar pakankamai teko pasi- 
važinėti James Bond automo- 
biliu, kuriame pilna visokių pa- 
slapčių? Manau, kad ne. O šis 
žaidimas būtent ir siūlo pana- 
šią galimybę. Tiesa, tai ne 
slaptojo agento automobilis, 
bet jį galima laikyti jo broliu, o 
gal net identišku dvyniu. 

Prašom. Automobilis jūsų 
paslaugoms. Sėdamės prie 
vairo... 


KNMC T EU 


Visokios techninės 
„nesąmonės'“ 

Prieš tai, kai pradėsiu šį 
žaidimą „malti į miltus", ben- 
drais sakiniais norėčiau ap- 
žvelgti, ką gamintojai sudė- 
jo į šį žaidimą, kad tik jį kas 
nors žaistų. Žaidimas su- 
skirstytas į dešimt misijų, ku- 
rias reikės vykdyti pasitelkus 
į pagalbą superautomobilį 
KITT (čia toks automobilio 
vardas). KITT turi visokių 
įdomybių, kur viena iš svar- 
biausių - tai integruotas ske- 
neris, kurio pagalba galima 
skenuoti pastatus ir sužino- 
ti, kas juose yra. Galbūt jums 
taip pat būtų įdomu, ką vei- 
kia jūsų kaimynai už sienos. 
Galbūt kaip tik šiuo metu jie 
planuoja banko apiplėšimą? 

Tai va... Skeneris yra vie- 
na iš „normaliausių" šio fu- 
turistinio automobilio deta- 
lių. O paskui seka priedai, 
padedantys valdant patį au- 
tomobilį. Įdomi funkcija „Ski 
Mode", leidžianti automobi- 
liui pažeisti fizikos dėsnius 
ir tik dviejų ratu pagalba tęsti 
kelionę. Taip pat reikia pa- 
minėti visokius turbo „bus- 
terius", momentaliai greiti- 
nančius KITT'ą bei priver- 
čiantys jį daryti akrobatinius 
šuolius. Tiesiog mašina - 
kengūra. 
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Kad jam kas 
padangas 
nuleistų... 

Prisėdau prie šio žaidimo, 
tikėdamasis šauniai praleisti 
laiką. Ne kiekvienam pavyks- 
ta pasivažinėti automobiliu, 
kuriame integruotas kompiu- 
teris, sugebantis kalbėti žmo- 
gaus balsu bei pateikti pata- 
rimus persekiojant nusikaltė- 
lius. 

Žaidimas prasidėjo nuo 
treniruočių. Savaime aišku, 
kad treniruotės būtinos. Su- 
valdyti toki monstrą tikrai tu- 
rėtų būti sudėtinga. Reikia 
įvaldyti aukštas technologi- 
jas, kurios po pirmojo rato 
bandomajame kelyje tampa 
visiškai kvailu pasivažinėji- 
mu, ir šiam žaidimui iš karto 


Vaizdas pro priekinį langą. Gal iš čia sprogimas atrodys gražiau? 


Faktai 
apie 
žaidimą 


+ Žaidimas labai 
populiarus užsienio 
šalyse ir aukštai ver- 
tinamas. Manome, 
kad taip yra tik dėl 
televizijos serialo 
populiarumo. 

+ Žaidimas iš- 
leistas ne tik PC sis- 
temai, bet ir Sony 
PlayStation 2 žaidi- 
mų kompiuteriui. 
Tiesą pasakius, jis ir 
yra pritaikytas Sony 
PlayStation žaidė- 
jams. 


Nelygi kova 


uždaromas kelias, vedantis 
link simuliatorių. 

Arkadinis valdymas, fiziki- 
nių dėsnių pažeidimas... Kaž- 
koks nesusipratimas kelyje. 
Jokios logikos, o tuo labiau, 
kad trenkiantis į kokią nors 
sieną, mašina lieka sveikut 
sveikutėlė. Gal ji titaninė? Tai 
kaip ji išvis važiuoja? 

Žodžiu, nei žaidimo valdy- 
mas, nei pats jo procesas vi- 
siškai nevertas dėmesio. Tie- 
są pasakius, jei jūs neturite 
ką veikti (nors treniruočių eta- 
pai pakankamai sudėtingi, 
bet tik dėl kvailai sumąstytos 
valdymo sistemos), šį žaidi- 
mą verta išbandyti tik dėl gra- 
fikos, sprogimų ir pasišaudy- 
mų keliuose. Tiesiog papras- 
ta arkada bet kokiam amžiui. 


AAAANA 
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LOGINIAI ŽAIDIMAI 


„Būk pasveikinta, klasika! 

Nuo šiol visada vieną žurnalo puslapį skir- 
simė klasikai - loginiams žaidimams. Pasisteng- 
simė juos parinkti kuo unikalesnius ir įdomes- 
nius. Pasaulyje yra tūkstančiai šio žanro ger- 
bėjų, tad neabejojame, jog Lietuva nėra išim- 
tis. Užteks beviltiškai maigyti pirštelius, leis- 
kime padirbėti mūsų smegenims! 


Puslapį paruošė Eglė Jakaitė m= 


COLORED 
EGGS DELUXE 


Kūrėjas: 
Alawar Entertainment 
(www.alawar.com) 


Visiškas Tetrio klonas. Įsi- 
jungi žaidimą ir 10096 nusi- 
šypsai. O kaip gi kitaip, jei iš 
karto patenki į spalvingą kai- 
mišką tvartą, kuriame prisig- 
laudusi karvė, kudakuojanti 
višta ir daug viščiukų. Pa- 
grindinį vaidmenį atlieka viš- 
ta, kurią pagal produktyvu- 
mą galima būtų vadinti "Vie- 
vio paukštynu". Ji deda spal- 
votus kiaušinius, iš kurių turi 
išsiristi kuo daugiau viščiu- 
kų, o tai priklauso nuo tavęs 
(tu lyg ir tampi perekšle:). Jei 
būsi geras kiaušinių perėto- 
jas, dirbsi pagal tam tikras 
taisykles (trys vienodos spal- 
vos kiaušiniai pasinaikina), 
gausi daug taškų, o kaip pa- 
skatinimą višta tau gali mes- 
telt ir ypatingą kiaušinį (ne 
auksinį, geriausiu atveju pi- 
pirinį). 

Tikrai vaikiškas, bet labai 
juokingas (bent iš pirmo 
žvilgsnio) žaidimas. Dėl to ir 
verta pažiūrėt, nors ilgiau pa- 
žaidus viskas aplinkui gali 
nusidažyti spalvingais kiau- 
šiniais. Neišsigąsk! 


Bendras įvertinimas: Li 


(Geras) 
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SUPER 
GLINX! 


Kūrėjas: 
Game House 
(www.gamehouse.com) 


Turint omeny pastabumo ir 
reakcijos lavinimą, visai neblo- 
gas žaidimėlis. 

Čia prieš save matai lentelę, 
suskirstytą į kvadratėlius, kurių 
kiekviename įvairios figūros. 
Kanalizacijos :) vamzdžiais rei- 
kia vienodas figūras sujungti į 
kuo ilgesnę grandinę. Jungiant 
negali būti daugiau, nei dviejų 


GT 


OPIIONS 
INSTRUCTIOKS 
EXIT GAME 


DELUXE 


Kūrėjas: 
Pop Cap Games 
(www.popcap.com) 


Savotiškai originalus žaidi- 
mas, kurio idėja tokia: jūs kartu 
su mumija patalpinamas į mažą 
kambarį su įvairiai išdėstytomis 
sienomis ir turite pasiekti išėjimą. 
Ėjimus darote paeiliui, bet mu- 
mija vaikšto pagal tam tikras tai- 
sykles. Jeigu jas perkąsite, pui- 
ku, galbūt jums ir pavyks išsiva- 
duoti iš šios piramidės gniaužtų, 
jeigu ne - sėkmės klaidžiojant sto- 
vinčio laiko labirintais! 

Grafika iš tiesų miela ir, svar- 


* biausia, trimatė (oho!), o mu- 


mija kurį laiką nieko nedarant 


« taip mielai pradeda šokti ančiu- 
e kų šokį (Sabonio pasekovė), 
E kad žaidimas kompiuteryje už- 

silaiko ne vieną dieną. Netikit?.. 


Bendras įvertinimas: | 


(Verta pabandyti) 


ogi, ai TA 


"INSTRUCIIONS 
L EXIT GAME 


pasukimų. Tai, ką sujungei, pa- 
naikini, ir atsiveria platesnis ke- 
lias kitų sujungimui. Gali žaisti 
keliais sunkumo lygiais bei ri- 
botam arba neribotam laike. 
Man kažkodėl šis žaidimas 
asocijuojasi su "Santechniko 
pradžiamoksliu", o jums?.. 


TNS, 
Bendras įvertinimas: r 
(Verta pabandyti) 


UOADING... — 


TRY AGAIN 
UNDO MOVE 


ABANDON HOPE 
SAVE AND OUIT 


Žanras: 


PC reikalavimai: 100MHz CPU; 
32Mb RAM; 2Mb VIDEO CARD 


Team 17 Software 
(http:/Awww.team17.com) 
Titus Software Corp. 


(http://Awww.titusgames.com) 


Žaidimo svetainė: 


http:/Awwp.team17.com 


Zaidimas žavi savo paprastumu 
bei originaliu siužetu. Prieš keletą 
metų pasirodęs pirmasis Worms se- 
rijos žaidimas nustebino ne vieną. 
Ar kada nors anksčiau teko šaudy- 
ti, sprogdinti ar tiesiog primušti slie- 
ką? Jei ne, Worms World Party siū- 
lo išbandyti savo jėgas 45 - iose "sin- 
gle player" bei 16- oje "time attack" 
misijų, kuriose jūs ne bet kas, o iki 


THE LORD OF 


WORMS WORLD PARTY 


Saugokitės! Ginkluoti sliekai! 


Pirmą kartą įsijungęs Worms World Par- 
ty, aš tiesiog išsižiojau. Negalėjau atsiste- 
bėti, kaip kardinaliai pasikeitė Worms se- 
rijos žaidimas. Smagiai trinu rankas - da- 
bar sliekus daužau beisbolo lazda, užme- 
tu ant galvos didžiulį betoninį asilą, piešiu 
savo žemėlapius, telkiu kirminų komandą. 
nuožmioms kovoms "Wormnet" tinkle. 


Rytis Liaudanskas 


dantų apsiginklavęs sliekas. 
Jums reikės atlikinėti įvairias 
užduotis bei kautis su prieši- 
ninkų komandomis. Norėda- 
mi įvykdyti užduotį ar nuga- 
lėti priešininką neapsieisite 
be ginklų, kurių čia visa ga- 
lybė: nuo paprastų šautuvų 
ar lanko iki viską naikinančio 
armagedono bei jau minėto 
betoninio asilo. Norėdami iš- 
lipti iš didžiulės duobės, per- 
šokti nuo vienos salos į kitą 
ar tiesiog pereiti sieną kiau- 
rai, neišsiversite be papildo- 
mų įrankių: virvė (ninja rope) gel- 
bės jus daugelyje situacijų, kopė- 
čios (ginder) padės užlipti ant kal- 
no ar net apsisaugoti nuo priešo 
bombų, su skraidikliu (jet pack) pa- 
virsite skraidančiu slieku. 
Pagrindinis dėmesys kuriant 
žaidimą buvo sutelktas į galimybę 
žaisti Internete bei vietiniame tin- 
kle. Ir iš tiesų, Worms World Party 
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SENI ŽAIDIMAI 


itin populiarus: kuriasi žaidėjų kla- 
nai, internetas braška nuo tinkla- 
ių gausos, kuriuose rasite tiek 
žaidimo strategijų aprašymų, tiek 
įvairių kodų, linksmų piešinių bei 
istorijų. Zaidimo kūrėjai, Team 17 
komanda, nesėdi rankų sudėję: 
žaidimas toliau tobulinamas, kuria- 
mi nauji scenarijai bei misijos, nau- 
jos Worms World Party versijos 
bus pritaikytos žaisti įvairiose sis- 
temose (PalmOS, Microsoft 
PocketPC, Microsoft Smartphone 
OS). Man beliko tik skaniai pasi- 
juokti, kai sužinojau, kad Team 17 
išleido žaidimui skirtą Worms 
World Party Service Pack 1, kuris 
yra būtinas žaidžiantiems interne- 
te bei kuriantiems savus žemėla- 
pius. Nieko nepadarysi, pakvai- 
šęs žaidimas - pakvaišę kūrėjai. 
Worms World Party grafika nė- 
ra trimatė, tačiau tai nėra žaidimo 
trūkumas. Anaiptol, spalvos sod- 
rios ir ryškios, žemėlapiai tiesiog 


įspūdingi. Lyginant su pirmuoju 
Worms serijos žaidimu, Worms 
World Party padarė ryškų šuolį: 
sliekai nebekampuoti, lygiai deta- 
lesni bei erdvesni, vaizdiniai efek- 
tai (dinamito sprogimas, avių lie- 
tus) itin gražūs. Nepaisant visų pa- 
tobulinimų, mano manymu, grafi- 
ka vis dar per daug kampuota: 
kampuotos vandenyno bangos 
bei žemėlapio kraštai. Originali 
idėja, puikus siužetas, niekur ne- 
matyti ginklai (išprotėjusios kar- 
vės). Bet ar ne laikas patobulinti 
grafiką, galbūt sukurti visiškai 
naują grafinį varikliuką? 
Originalumu pasižyminčių žaidi- 
mų tikrai nėra daug, kuriami vis to- 
kio pat "šaudyk - gaudyk" principo 
žaidimai, pirmojo asmens šaudyk- 
lės skiriasi tik grafika bei lygių gau- 
sa, sportiniai žaidimai tobulėja, ta- 
čiau norisi kažko neįprasto. Dun- 
geon Keeper bei Worms World Par- 
ty - tarsi saulės spinduliai, prasi- 
skverbiantys pro tirštus debesis. 
Užteks skersti karius, nežemiškos 
kilmės pabaisas, gana tupėti krū- 
muose su snaiperiniu šautuvu ran- 
kose belaukiant priešininko. Būkit 
originalesni - skerskit sliekus! 


AAAAA 
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Pasityčiojimas iš šedevro ar nevykęs žingsnis? 


Nagi nagi, tryniau rankutes, vos paėmęs į ran- 
kas dvigubą kompaktą su žaidimu. Tiek buvau 
apie šį "šedevrą" prisiskaitęs ir prisiklausęs, kad 
buvau tikras, jog bus ką veikti ateinančias kelias 
nakteles. Et, kaip viskas apsivertė mano dūšioj, 
kai tik suinstaliavęs aš jį pasileidau (vis dar try- 
niau rankutes). Beliko tik "bandyti įsivažiuoti"... 
AS p i i A A S i A S EEE T ITT TSRS TEISĖ Levas >= 


PC reikalavimai: 600 Mhz CPU; SN ią 


Nobelio premiją už postrin- 
gavimus apie "tūkstančius 
dialogo eilučių, fantastiš- 
kus vaizdo intarpus ir t.t." 
Tūkstančiai teksto eilučių 
baigiasi tuo, kad, keletą 


128 Mb RAM; 32 Mb VIDEO CARD |*5 


Surreal software 
(www.surreal.com) 
Vivendi universal 
(www.vugames.com) 


Žaidimo svetainė: 
http://www.lotr.com 


Siaip net baisu įsivaizduoti, kiek 
kartų Tolkien'as turėjo apsiversti 
karste, kai šis žaidimas išvydo die- 
nos šviesą. Istorija tiek apkarpy- 
ta, kad Žmogus, neskaitęs bent 
kartą knygos, tikrai nęsugebėtų 
susivokti, kas ir kodėl. Zaidimo ei- 
goje situacija taip įdomiai interpre- 
tuota, kad kūrėjams reikėtų skirti 


kartų užkalbinus asmenį, jis vis tyli 
lyg stabo ištiktas ir nei mū, nei be. 
Dauguma apskritai nesiteikia šne- 
kėti, jei tu jiems nestovi tiesiai prieš 
akis, ir tiesiog toliau mina savo ke- 
lelius Viduržemyje (čia, vadinasi, 
yra tai, ką bandė sukurti žaidimo 
autoriai). 

Grafika, ko gero, būtų vieninte- 
lis pliusas žaidime. Aplinka sukurta 
tikrai gražiai, nors veikėjų modeliai 
tai hm... Juoduosius raitelius (Black 
Riders) tikėjausi išvysti stingdančius 
kraują, o ne kažkokius nevykėlius, 
jojančius ant juodų kumelaičių, ku- 
rioms tarp kojų tintaliuoja pora ne- 
aiškios kilmės kaukolyčių. Ko trūks- 
ta? Didingumo, kas tikrai 
atskleista knygose ir filme. 
Nors kamera rodo iš pui- 
kių padėčių, veikėjai lyg 
specialiai yra slepiami. Bent 
jau aš, keliaudamas Kazad 
Dumo koridoriais, viską ap- 
žiūrėjau nuo A iki Z, bet 
Gendalfo skrybėlytė šmės- 
teldavo tik retkarčiais, ir tai 
labai epizodiškai, kol ga- 
liausiai bekerėplindamas 
užstrigau kažkokiose užda- 
rytose duryse ir labai labai 
supykęs išjungiau kompiu- 
terį. Paskui kokią valandą 
spoksojau į vieną tašką. 

Nors įgarsinimas kartais 
ir tinka bendrai nuotaikai, 


THE RINGS: THE FELLOWSHIP OF THE RING 


bet galų gale tokia kliurkalynė nu- 
sibosta, 0 Juodųjų raitelių (beje, ret- 
karčiais pravardžiuojamų Nazgu- 
lais - Tolkien'as verčiasi karste dar 
kartą) cypimas, žaidžiant su ausi- 
nėmis, turbūt galėtų būti pakanka- 
ma kankinimo priemonė. Manau, 
aktoriai, įgarsinę žaidimą, sužavėti 
neliko. 

Galų gale ateina ta šventa va- 
landa, kai išinstaliuoji žaidimą ir 
neši kompaktus didžiausiam sa- 
vo priešui - "Dovanoju!" Tegul kan- 
kinasi žmogelis, o jums tikrai ne- 
patariu. Nebent norėtumėte išvys- 
ti tai, ką iš didžiausios pagarbos 
verto meno kūrinio sugebėjo iš- 
spausti vien tik apie pinigus gal- 
vojantys dėdės, turintys Tolkien'o 
kūrybos licenziją ir besimėgau- 
jantys mumis, mokančiais už di- 
dingą "Ziedų valdovo" vardą. 


AAALNA 
AAANMAA 


AAAANA 
AAAMANA 


Harry Potter and the Chamber 
of Secrets, Harry Potter and 
the Sorcerer's Stone 
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“Tom Clancy's 
Splinter Cell 
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Žr a“ = Command 8. Conguer: 
L Generals 


Ha 
2 Unreal 2: 
+ „Phe Awakening 
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„„„Tom Clancy's Rainbow 
* „Six 3: Raven Shield 
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Siųskite savo TOP-10 el. paštu: nerijusdkiberzona.lt 
arba adresu p.d. 789, LT-2050, Vilnius ir laimėkite 
daugybę pačių naujausių žaidimų, kuriuos įsteigė 
AKELOTĖ(pKO. | Net trys laimingieji, atrinkti burtų 
keliu, žaidimus galės išsirinkti PATYS! 
Laukiame jūsų laiškų! 


AKELOTĖ/YKO. 


KODAI 


Sum(x) —- Gauti X daiktą + [Ctr1l]+X įeiti į konsolę, tada 
" Actors() - Pilnas veikėjų „eskins AS8D8: 
sąrašas „WeaknessPays - Gauti daugiau 
GotoActor(Vardas) - Pakeisti „Simoleonų (pinigų) 
veikėjo buvimo vietą * FightThePower - Panaikina 
Damage (4, Taikinys) Aš Sužaloja 2 elektros reikalavimus 
A nopė atitinkamą taikinį, atitinkamu „ HowDryIAm - Panaikina vandens 
“Kodus reikia įvedinėti karjeros * žalos dydžiu + reikalavimus 
(careėer) meniu, kaip career ' SetHealth(4, Taikinys) - " You don't deserve it - 
vardą: „ Nustatyti tam tikra sveikatos „Atrakina visus apdovanojimus 
Road Sweeps - Visos trasos „ lygį atitinkamam taikiniui + Stopwatch - Įjungia/išjungia 
Loaded - Visi automobiliai * HurtMe(4) - Sužaloja žaidėją "11 aLkkodį 
Feather - "Maža gravitacija * tam tikru žalos dydžiu 2 WhatTimeIzIt t "ži Nustato laiką 
2 h p = AS 
2 auk ia „No A Parodo esančias į + 
. Žr : +» Žaidėjų komandas * WhereRUFrom <pavadinimas> - 
Downforce - galimybė važiuoti . 2 š i . Šia Ą S 
kartingu 1 k Difficulty(4) - Nustatyti „ Pakeičia miesto pavadinimą 
„ žaidimo sunkumą ž 5 
alk 1 /— ištėsnis CPU 3 baižoMyNanela <vardas> 
als Šo + CheatView(x) - Pamatyti X-ojo0 + Pakeisti savo vardą 
SD ORB LAA * veikėjo akimis : 
No Dogs - Nėra HUD (trasos “ Pakindviusė) Š ži 2 Kai A 2 Size0f 4 - Padidinti iki 4 
žemėlapio, spidometro ir t.t. Ž Is 2189 28 * TastyZots - Įjungti/išjungti 
ekrane) " atgalimų. Vaizdą " "Cell" įspėjimus 
„ ToggleShowAll() - Parodo visus „Recorder - Įjungti įrašinėjimą 
„ paslėptus veikėjus Ž Š i “ 
Š ; GOL - Žalias atspalvis ant 
p. į SetEyeHeigth() - Nustatyti ' žemėlapio 
PS Neo žaidėjų "akių" aukštį Lunda la kė 
! ja - ž ai aslėpti uščios 
UNREAL 2: THE AWAKENING | kiliactor(x) - Nužudyti X-aji | zonos spalvą | 
+ veikėją . S 
S 2 Ž i | „DollyLlama - Paverčia dienos 
Žaidimė metu paspausti - ir . sienio Ti T + planuotojus į lamas 
A £ ' 2 veikėją | urį nukreiptas 2 
a4sidaryti konsolę; : S ž o ' Terrainguery - Parodo žemės 
BeMyMonkey() - Įjungti/išjungti , į ass 4 „ kainas, kai guery mygtukas 
kodų rėžimą jų ' ToggleHUD() - Įjungti išjungti „ ijungtas 
"o 1 R. 2 „a HUD (Ingikatorius ekrane) 2 
“ God() -Ą Ijungti/ išjungti A m“ FPS - Parodo kadrų per sekundę 


nemirtingumo režimą 
t M “kameros * "atstumą . 
Inivisible (), ž Įjungti/išjungti, si "2 * 


ne Atomumą 


- ? 


. SetCamerabist (4) - „Nustatyti * + A 
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šaded() - Visi ginklai M : Addesprop.— 7 
HllAmmo() - Šoviniai visiems 4 3 40 ans i Iį Bažstuck 5 
L ginklams 4 e . 1: 
Bed hMeMove - ? 
Phoenix() - Įsijungti/ Jj 4 Ž 
išsijungti Fenikso apranga “|„ Ų 
FearMe() - Priešai dabar bijo as “2 AA + 
' i o 
tavęs! Ž Ą 
Ni p mygtuką - Dievo rėžimas 
Ghost() - Vaiduoklia; režimas A tipk gauti daugiau pinigų 
2 1 1: 2 , 
Fly() - Skraidymo režimas Ste išbandyti šiuos 
Amphibious() - Povandeninis ||| dus ) 
režimas + 
“E Greitesnis | pirmiausia 5. ME bausti ĮGUržl* A 
WBLk () - Normalus, vaikščiojimo * pvasištatykltė bEO UoSLa, * 2. Konsolėje įrašyti 
į „ subombarduokite priešo bazę ir „weaknesspays 
etJumpZ(4) - Nustatyti šuoli6;,. jei kuris nors lėktuvas bus + 3. Paspausti ir palaikyti 
S“ aukštį s + pamuštas, pasistatykite * kairijį [Shift] klavišą 
ToggleInfiniteAmmo() - Įjungti/ į Lapai SA. pIŠĖ k 24 Paspausti [Enter] 
išjungti nesibaigiančią į uosto,- 17 1iėktuvai:;bus “ ] 
amuniciją „ pataisomi greičiau. Taip pat „5. Paspausti [Up] 
Laime iiikda ausiteė ropagandos Ž i 
Teleport() - Teleportuoja Sekta 2 a S 6. Paspausti [Enter] 
žaidėją į tašką, į kurį šiuo k Ž Žan KTS SANNET 1 Pakartokiė 5“ 41176 -Žingsnį 
momentu jis žiūri 2 Pa Ž P į „ir kiekvieną kartą gausite pa 
lėktuvai bus pataisomi dar 10005 
NextLevel() - Perėjimas į “greičiau: P 
sekantį lygį į ASTABA: Įvedant 
Open(x) - Atveria X žemėlapį 4 , T A A) 
SetSpeed(4) - Nustatyti žaidėjo, , : nepakitęs, ma įvedus 
gei . SIMCITY 4 Uiptėisinga kodą; +k)0das 
ChangeSize(4) - Nustatyti 4 Ė a 2 uždarys „konsolę. 
žaidėjo dydį 3 m, Jeigu laikysite SHIFT+ENTER 
Goodies(4, 4) - Gauti keletą „ Pradėkite „žaidimą kaip visada. *“ kodui įvesti, kėnsolė 
daiktų + "Bežaidžiant paspafškite „| “* ; * nėužsivėrą: 
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IRC Aitvaras tinkle sukurtas nau- 
jas oficialus žurnalo „Kiberzona" 
pokalbių kanalas kz. Visus kom- 
piuterinių žaidimų mėgėjus kvie- 
čiame apsilankyti pokalbių kana- 
Ie, o mes pasistengsime įdomiau- 
sias diskusijas publikuoti žurnalo 
puslapiuose. 

Programa, leidžianti prisijungti 
prie irc serverių: 
http://www.mirc.com 

Papildoma informacija: 
http://www.aitvaras.lt bei 
http://www.irc.lt 


Hanoveryje (Vokietija) pasibaigu- 
sioje didžiausioje pasaulio biuro 
įrangos ir kompiuterijos parodoje 
„CeBIT 2003" septintą kartą buvo 
ir asociacijos „InfoBalt“ jungtinis 
stendas, kuriame pasirodė septy- 
nios Lietuvos bendrovės. 
Tradiciškai su asociacija „Infobalt“ 
į parodą atvyko apie 200 mūsų ša- 
lies informacinių technologijų ir te- 
Ilekomunikacijų (ITT) įmonių atsto- 
vų bei žiniasklaidos darbuotojų 
būrys. Jungtiniame „InfoBalt" sten- 
de veikė kontaktų mugė. 
Jungtiniame „InfoBalt“ stende pa- 
sirodė bendrovės „Informacijos tin- 
klas", „Labbis", „Mediaworks“, 
„Penki kontinentai", „Technogama", 
„Telekonta", „Visorių IT parkas". 
Jų dalyvavimą parodoje subsidi- 
juoja Ūkio ministerijos verslo plė- 
tojimo taryba. 

„CeBIT“ parodos Hanoveryje jau 
vyksta septyniolika metų. 
Organizatoriai skelbia apie pagy- 
vėjusi verslą ir smarkiai smukusį lan- 
kytojų skaičių. Hanoverio parodų 
operatorės „Deutsche Messe AG" 
vadovas Ernstas Raue (Ernstas 
Rauė) minėjo, jog šiemet „CeBIT“ 
aplankė tik 560 tūkst. lankytojų, ar- 
ba 17 procentų mažiau nei prieš 
metus vykusią parodą. Pasak E. 
Raue, mažesnį lankytojų skaičių, be 
kitų priežasčių, lėmė Irako krizė, su- 
mažinusi lankytojų iš Jungtinių Vals- 
tijų ir Azijos. Ypač mažai žmonių iš 
šių regionų atvyko į antrąją „CeBIT“ 
dalį. Vis dėlto šiemet kovo 12-19 
dienomis vykusioje parodoje da- 
lyvavusios bendrovės sudarė 10 
procentų daugiau sandorių. 


ERNAUJIENOS 


Rimtai prekei - tinkamas įpaka- 
vimas. 

Prekybos tinklas com savo 
kompiuterius 364 pradėjo 
pakuoti į naujas gražiai apipavi- 
dalintas dėžes. 


Siekdama paskatinti kompiuterių 
vartotojus naudotis pažangesnė- 
mis informacijos saugojimo tech- 
nologijomis, didžiausia Baltijos ša- 
lyse kompiuterių gamintoja - UAB 
„Sonex Kompiuteriai" įveda naujus 
kompiuterių modelius, kuriuose 
nėra lanksčių diskelių irenginio. 
Šiuos įrenginius „Vector“ kompiu- 
teriuose pakeis USB jungtis ir nauji 
keičiamos atminties kaupikliai - 
„atminties raktai" (Memory Key). 


Šį pavasarį bendrovė "Acme kom- 
piuterių komponentai" Lietuvos var- 
totojams pristato du naujus "Ca- 
non" spalvinius rašalinius spausdin- 
tuvus "Bubble Jet i850" ir "Bubble 
Jet i950", pritaikytus spausdinti 
ypač kokybiškas nuotraukas ir 
spalvingus verslo dokumentus. 
"Tik praktiškai išbandydamas gali 
suprasti šių spausdintuvų privalu- 
mus. Tai profesionalios klasės fo- 
to spausdintuvai už vidutinės kla- 
sės įrengimų kainą. Taip "Canon" 
nubrėžia naują kokybės ribą", - 
sako "Acme kompiuterių kompo- 
nentų" direktorius 
Regimantas 

Buožius. 


Kauno prekybos centre „BMS Me- 
gapolis" akcijos „Internetas sen- 
jorams - nemokamai" metu buvo 
sugriauta neteisinga nuostata, 
kad senjorams nerūpi informaci- 
nės visuomenės teikiamos naujos 
galimybės. Atvirkščiai - pasitai- 
kius galimybei Kauno senjorai su 
entuziazmu ėmė reguliariai nau- 
dotis internetu. 


Viena pirmaujančių pasaulyje 
Informacinių Technologijų kom- 
panijų ACER paskelbė pasira- 
šiusi sutartį su Scuderia Ferra- 
ri. Pagal šią sutartį Acer yra pri- 
pažįstama oficialiu nešiojamų- 
jų, stacionarių kompiuterių, tar- 
nybinių stočių ir monitorių tie- 
kėju Ferrari kompanijai. 


> Trust sumažino trijų savo lentelių 


kainas. Šiuo metu Trust pateikia 4 


Ž skirtingas lentelių rūšis. Pigiausias 


modelis - Trust Design 8 Work 


4 Ž Tablet 100; ši ergonomiška lente- 


lė gali būti naudojama piešimui, 
rašymui ranka, eskizavimui, spal- 


5 vinimui ar paveikslėlių redagavi- 


mui. Lentelė parduodama kartu su 
į spaudimą reaguojančiu belaidžiu 
3-jų Mygtukų rašikliu, tokiu pat 
patogiu, kaip ir įprastas pieštukas. 


"Trust pristato 3,3 megapikselių 
kamerą su optiniu kintamojo ži- 
„dinio objektyvu. 

"Trust 770Z LCD PowercOdm op- 
„tinis kintamojo židinio objekty- 
“vas su 4 cm spalvotu TFT skys- 
tųjų kristalų ekranu garantuoja, 


"bus raiškios, taigi atsiminimai 


"kad nuotraukos ir vaizdajuostės 


"nuo šiol gali būti aukštos koky 


„Mystery Shopper“ akcijos, ku- 
rią organizuoja „Microsoft" kor- 
poracija, antrojo etapo rezulta- 
tai rodo, kad Lietuvoje nelegalią 
programinę įrangą siūlo tik 696 
kompiuterių įranga prekiaujančių 


| pardavėjų. Pagal pirmojo etapo | - 


duomenis buvo nustatyta, kad 
2002 metų pabaigoje nelegalią 
programinę įrangą siūlė net treč- 
dalis visų mažmenininkų. 


D „Microsoft“ renginyje žiniask- 


"Šių metų kovo mėnesio pra- 
» džioje įvykusiame specialiame 


laidos atstovams buvo apžvel- 
giami praėję korporacijos 
veiklos metai bei pristami arti- 
"miausi planai. Pagrindinės 
2003 metų naujovės, kurias pri- 
statė Baltijos regiono vadovas 
Torbenas Andersonas, tai nau- 
ja „Office“ versija, „Windows 


Server 2003", „Visual Studio 
„NET 2003" bei kitos. Renginio 
metu žurnalistams buvo su- 
teikta galimybė pasivaržyti tar- 
pusavyje žaidžiant pirmą kar- 
tą Lietuvoje pristatomu žaidi- 


Estija Latvija Lietuva 
d j L] „LE Patkrinta 

mų, * 11 mažmenininkų 33 155 DB 

a "| Siūlė nelegalią 


programinė įrangą 4 58 3 , 4 : 
"a legalią = TS „Mu KOmiDiDtariu „ADOX. PIrMĄ 
“programinė įrangą 26 84 47 ją vietą laimėjo 'kiberzoninin- 

Nevanini 4 B K kas" Nerijus, už pergalę gavęs 


Nevertinti atvejai : “ 
Ga TN „Microsoft Optical Wireless 


Desktop" rinkinį. 


Programinės įrano 
kompiuterinių 


technologijų 
ir telekomunikacijų 


NN Kauno apskrities 
4 viršininko 
"5 administracija 


Kauno diena 
žinių radijas 


Parodos partneriai: “1 balt Rėmėjai: ; 


Organizatorius: UAB "Ekspozicijų centras" Aušros g. 42, Kaunas, tel.(8*37) 79 29 85, 33 15 90, 79.69 01. el.paštas: kaunas(0expo.lt, 
i Www.expo.lt 


"Kviečiame apsilankyti! 


PROGRAMOS 
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OVERBURN 


Kaip į CD - R diską patalpinti 
daugiau nei 700 Mb informacijos? 


2002-ųjų metų gruodžio mėnesio „Kiberzo- 
nos" numeryje jau rašėme apie CD - R diskų 
įrašymo subtilybes, taip pat užsiminėme ir apie 
daugiau nei 700 Mb informacijos patalpinimą 
į juos. Nors ir labai stengėmės viską paaiš- 
kinti kuo paprasčiau, bet vis tik susilaukėm 
laiškų su klausimais, kaip tai padaryti. Atsi- 
žvelgdami į tai, leisime sau pasikartoti ir dar 
kartą aprašysime overburn funkciją. 


0 aa CDFOMMan we 


0 0 0 >) 4 0 4 4) 4) 0 4 40 6 4 2 


0) 0 0 0 4 0 0 0 0 0 > 0 e0o0 


3) Aktyvavus Choose 
Recorder, gauname informa- 
cinį langą, kuriame išsirenka- 
7 Nk me CD-R/CD-RW įrenginį, ku- 
A rį naudojame diskų rašymui. 
Bass (žr. 2 pav.) 


D 9199 


Choose Recorder 


FH age Recorder Virtual Device 
“= SAMSUNG CD-R/RV 240B 1 atapi 


Hi 


Recorder information for SAMSUNG CD-R/RW SW-2408 — 


Medium types: CD-R/RW 

Maximum Speed: 40x (6,000 KB/s) Disc At Once: CueSheet, DA0/96 
Firmware Revision; R403 CD-Text; Supported 
Overburn: Supported Recorder buffer: 8192 KB 


Viskas prasidėjo tada, kai 
CD-R diskų gamintojai suma- 
nė nesilaikyti standartų ir, no- 
rėdami peršokti vienas kitą, iš 
paprasto 650 Mb CD-R disko 
pradėjo spausti viską, ką tik 
įmanoma išspausti. Ir jau šiuo 
metu turime 800 Mb talpos dis- 
ką, nuskaitomą paprastų CD- 
ROM įrenginių. Savaime aišku, 
pardavimo vietose įsigijus 800 
Mb CD-R diską, neišmanantis 
vartotojas su juo turės daugiau 
vargo, nei naudos. 

Vargai prasideda iš karto, nes 


Taigi pirmas žingsnis. Prieš 
įsigyjant CD-R diską, viršijantį 
700 Mb ribą, mums reikia įsitin- 
kinti, ar turimas CD-R įrašymo 
įrenginys palaiko overburning 
technologiją. Žurnalo pusla- 
piuose nevardinsime ilgo CD-R/ 
CD-RW įrenginių sąrašo, nes 
jūs patys paprastų operacijų dė- 


14 Nero - Burning Rom - 
File Edit View | Recorder Extras Window Help 


Čtrl+-R 


Choose Recorder... 


[44 BSIBERZONA 2003) 


neaišku, kaip tokį CD-R diską įra- 
šyti, mažato, įrašymo programos 


kartais jo net nenori pripažinti “ 


kaip pilnaverčio CD-R disko ar- 
ba nurodo neteisingą disko dydį - 
vietoj 800 Mb tik 87 Mb. 


ja 700 Mb, įrašomi tik naudojant 
overburning technologiją. Jei 
šios technologijos jūsų turimas 
CD-R/CD-RW įrenginys neturi, 


CD-R diskų, viršijančių 700 Mb 
ribą, arba pakeisti turimą CD įra- 
šymo įrangą į naujesnę. 


ka apie savo įrenginį sužinosi- 


tu Nero Burning Rom. 


1) Pasileidžiame programinį ; 


paketą Nero Burning Rom. 


2) Meniu juostoje pasirenka- 


me Recorder bei aktyvuojame 
funkciją Choose Recorder. 


+renkame 
“ naujo CD-R 


Choose recorder informaciniame lange mes pasirinkome turimą 


Atlikus aukščiau išvardintus 


* žingsnius, jūs įsitikinsite, ar jū- 
"sų turimas įrenginys taisyklin- 
„gai įrašinės CD-R diskus, kurių 


z. . “+ „talpa didesnė nei 700 Mb. 
tai jums belieka arba nebepirkti « 


Mūsų pateiktame pavyzdyje 


. SAMSUNG įrenginys pilnai atiti- 
+ ko keliamus reikalavimus, ir mes 
* drąsiai galime naudotis padidin- 
„to.talpumo CD-R diskais. Tą mes 
„ir darysime, bet prieš tai dar rei- 
* kia sutvarkyti kai kuriuos progra- 
"minės įrangos parametrus. 

te, naudodamiesi Ahead Sof- . 

tware AG programiniu produk- + 


Pasiruošimas įrašui. 


+ SAMSUNG CD-R/RW SW-240B įrenginį. Ir sužinojome, jog šis įrenginys palaiko 
* overburn technologiją. Jei palaikymo nebūtų, prie overburn informacinės eilutės 
* būtų parašyta Not supported. 
CD-R diskai, kurių talpa virši- 


DĖMESIO! Būkite atsar- 
gūs! Neteisingai naudojantis 
overburning technologija, jūs 
galite sugadinti savo įrengi- 
nį! Atkreipkite dėmesį, kad 
ant daugumos CD-R diskų, 
kurių talpa didesnė nei 700 
Mb, puikuojasi užrašas „for 
professionals" (profesiona- 
lams). Todėl patariame ati- 
džiai išstudijuoti instrukcijas, 
kurias jums pateiksime že- 
miau. 


o ET DRA 


Open... Ctrl+0 
„disko SU- | lose 
"kūrimą (Žr. | šave Ctrl+5 
„3 pav.) Save 85. F1Z 
Ė Gompilationdnfės,, 
Retresh Corpilation 
š Write: CD,,, 
+Naujo disko Burn Image... 
"projektas ku- | Burn HES Parditionų., 
"riamas pasi- | CD-Copys, 
„renkantišme- Burn HD Backup... 
„niu juostos 
5 File -> New... Preferences.., 
arba tiesi00 paneles 
a angis Prints. Ctrl+P 
lavišus : 
. Print CD Cover 
„Ctrl+N. 
Previous Filė 


Exit 


Edit View Recorder Extras Window Help 


*e|A|6i|A| S| VN 


LUX +) > 2 2104 0 > 10 70 16 0 10 505450 50>0 


2) Prieš sukuriant naują kite, kad diskas nebūtų mul- | 
CD-R diską, būtinai pažymė- tissesion (žr. 4 pav.) 


New Compilation 


New... i Ctrl4-N | | | | | | | 
Lose 

"SBvE Chl+5. 
LU S8VE 854. F1Z 


Ino Mulisession | ISO | Label | Dates | Mise | Bun | 


Multisession — 

(“ Start Multisession disk 
(“ Continue Multisession disk 
(* No Multisession 


Uptions 


I? Replace files in compietion 


C Archive bit set 
€€ Filedatė or lenath. changed 
(“File content changed 
€ Always 
7 Remove deleted files from cormpilatiori 
IZ Addnew files to corpilation 


IF Always ask before retreshing compilation 


4 paveikslėlis. New Compilation lange kompiuterinės pelytės pagalba išsirenka- 
me Multisession laukelį, kuriame uždraudžiame multisession įrašymo režimą + 


opcijose pažymėdami „No Multisession". Tai atlikus spaudžiame New. 


Overburn įjungimas ir nustatymas. 


1) Išsikviečiame programos 
nustatymų langą. (žr. 5 pav.) 


Trečias žingsnis pats svar- 
biausias ir paskutinis. 


BT View Recorder Extras Window Help | 


! Compilstiori Info... 
Refresh Gorpilationi 


as 


Burn Image... 
Burn HFS Partikion.s, 


L PreviousFile 


Sapalos, 


5 paveikslėlis. Nero Burning Rom programos nustatymo langas iškviečia- 
mas iš meniu juostos pasirinkus File -> Preferences... 


PROGRAMOS 


tyvuojame overburn technolo- 
giją (Žr. 6 pav.) 


2) Nustatymų lange išsiren- 
kame Expert Features. Bei ak- 


General | Cache | Language į SON 
Expert Features | Database | Bulfer | File Browser | Dialogs 


T“ Donteject the CD alter burning is finished. | 
IZ Enable overbumn 'disc at once' burning (read the notes belowl!!) 


Maximum CD length: [80 | min [0 sec [0 fm 


The overbum option may be used to burn CDs with larger capacity 
than the CD-A would normally permit you to write. This feature works 
only for some CD recorders and only in 'disc at once' mode. 


The maximum overbum CD capacity cannot be determined 

Some CD-As accept sizes up to 78:00.0. You can ly 
76:30.00 if you don't know the maximum capacity of your CD-As. 
Warning: Since normal CD-Rs are not designed for this amount of 


data, there may be errors at the end of the CD. You could also 
possibly damage your CD recorder. Use this option at your own risk! 


IV Clear archive bits of written files during ISO refresh 


I“ Show all compilation types (even those, that the current recorders 
don't support) in the new compilation dialog. 


* 6 paveikslėlis. Prefernces lange išsirenkame Expert Features ir įjungiame overburn 
N technologiją pažymėdami „varnele“ prie užrašo „Enable overburn 'disc at once'...". 


2) Nustatymų lange Prefern-  šiaus. Jei įvesite disko talpą mi- 


"ces -> Expert Features (žr. 6 
. pav.) į lauką „Maximum CD 
+ length" suvedame CD-R disko 
" talpą minutėmis. 

DĖMESIO! Rašykite tokį lai- 
„ ką, kuris nurodytas ant CD-R 
- disko skrajutės ar ant jo pavir- 


4 


K jai as e at, senas, sg A js i 


sia 11 k. 4-0 MM. e 


nutėmis, kurios neatitiks rea- 
laus CD-R disko talpos, jūs su- 
gadinsite ne tik CD-R diską, 
bet rizikuojate sugadinti ir patį 
CD-R/CD-RW įrenginį! 

Atlikus šiuos nurodymus, pa- 
spaudžiame OK arba Apply. 


"iki. še6 kg Adi tei bag i ės Žas oa T M Ž 


CD-R disko įrašymas. 


“Dabar belieka tik sudėlioti 
„norimus failus į CD-R diską. 
„ Sukūrus busimo CD-R disko 
+ failų išdėstymo medį, Menių 
" juostoje išsirenkame File -> 


Write CD. Tada sudedame „var- 
neles" prie Write ir Finalize CD. 
Nustatome įrašymo greitį. Bei 
įrašymo metodą. Jis turi būti 
Disc-At-Once. (žr. 7 pav.) 


T“ Simun 

7 Write 
LF Pinkas ED Nie kaita lina ponkia) || 
Wile Speed | [40 (6000 K674) =] 
Wi Method [Gic-At Onos =] 
Number of Copies 


LL 


„7 paveikslėlis. Atlikus visas auščiau išvardintas operacijas, paspaudžiame Write. 


fi V Justlink 


Aš Into | 


Štai ir išmokome įrašinėti CD-R diską, kurio 


- talpa didesnė nei 700 Mb. 


Sėkmės! 
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(tęsinys, žr. 2002 m. 
gruodžio mėn., 2003 m. 
vasario mėn. numerius) 


Eugenijus Valavičius || 


Ankstesniuose straipsniuo- 
se užsiminėme, kad bendroji 
paieška (paieškos serveriai) 
gali duoti daugybę rezultatų, jei 
klausimą formuluosime popu- 
liariais žodžiais. O gavus daug 
tūkstančių dokumentų, labai 
sunku peržvelgti bent dalį jų, 
kad susirastume mums reika- 
lingus. Paieškos serveriai šią 
problemą sprendžia naudoda- 
mi logines operacijas bei pa- 
našias galimybes, leidžiančias 
tiksliau suformuluoti ieškomą 
mintį, apriboti bent dalinai ne- 
pageidautinus rezultatus. 

Pirmieji kompiuterių, o po to 
ir interneto vartotojai buvo 
kompiuterininkai, t.y., žmonės, 
suprantantys kompiuterius bei 


INTERNETAS 
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PAIEŠKA INTERNETE 


Išplėstinė paieška 


programuotojų žargoną. Todėl 
pirmieji paieškos serveriai už- 
duoties patikslinimui naudojo 
tik Bulio algebros operacijas: 
OR, AND, NOT. Palaipsniui to- 
kių operacijų daugėjo: near, 
žodžių skyrimas kabutėmis ir 
pan. Sios galimybės pavadin- 
tos išplėstine paieška (advan- 
ced search) Tačiau tuo pačiu 
metu daugėjo interneto varto- 
tojų, kurie neturėjo kompiute- 
rinių specialybių, paieškos 
įrankiai pradėjo „šnekėti" žmo- 
niškiau. 

Panagrinėkime Google pa- 
ieškos patikslinimo galimybes 
(1 pav.). Jos gaunamos pradi- 
nio vaizdo dešinėje pusėje pa- 
sirinkus „išplėstinė paieška". 


Patarimai kaip ieškoti Į Viskas apie Google 


Išplėstinė paieška 


Kalba 
Dokumento 


Rodyti puslapius, atnaujintus per 


Ieškomi žodžiai ar frazės turi būti 
frazių vieta 


zonos 


Pagal puslapių specifiką 


X. šių formatų dokumentus 


kasis [Rodyti tik 28] rezultatus iš šios svetainės ar vardų kas a 


visais formatais 
[bet kada =] 


bet kurioje puslapio vietoje + 


pvz. google.com, „org Daug 


Panašumas Ieškoti puslapių panašių į 


1 pav. Google išplėstinė paieška 


pvz. ww. google. com/help. htmi 


Nuorodos Ieškoti puslapių, kuriuose yra nuoroda į šį puslapį [ | 5 K 


Žodžių jungimas 


Užduoties žodžius galime 
rašyti vienoje ar keliose eilutė- 
se (melsvame fone). Pirmoji ei- 
lutė („su visais žodžiais") atitin- 
ka Google pradiniame vaizde 
duotąją, liepia ieškoti doku- 
mentų, kuriuose yra visi čia pa- 
rašyti žodžiai. Tie žodžiai do- 
kumente bus nebūtinai vienas 
šalia kito, nebūtinai sutaps jų 
tvarka. Greta tos eilutės galime 
nurodyti, kiek rezultatų (adre- 


sų) rodyti viename puslapyje. 
Pasirinkus didesnį skaičių reiks 
mažiau vartyti. 

Jei paieškos žodžius para- 
šysime žemesnėje eilutėje („su 
tikslia fraze"), mums parodys tik 
tuos dokumentus, kuriuose yra 
mūsų žodžiai vienas šalia kito, 
ta pačia tvarka. Pavyzdys: pa- 
rašę užduotį Europos sąjunga 
pirmojoje eilutėje, gausime do- 
kumentus, kuriuose kalbama 


kad ir apie Europos verslinin- 
kus bei vežėjų sąjungą. Para- 
šę tuos pat žodžius antrojoje - 
rasime tik dokumentus, kuriuo- 
se yra parašytieji žodžiai. 
Trečią eilutę galime naudo- 
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ti, kai tiksliai nežinom, kuris žo- 
dis labiau mums tinka - tada su- 
rašom visus „įtartinus". Ketvir- 
toje eilutėje rašome žodžius, 
kurių neturi būti rastame doku- 
mente. 


Dokumentų formatai, paieškos išimtys 


Labai įdomi, pabrėžianti di- 
džiules Google galimybes yra 
eilutė „Dokumento formatas". 
Norint ją geriau suprasti, rei- 
kia trumpai prisiminti pasau- 
lio voratinklio (WWW) istoriją. 
Pirmieji ir iki šiol pagrindiniai 
dokumentai jame turi hiper- 
tekstinį formatą. Šis formatas 
kuriamas HTML ir panašiomis 
dokumentų aprašymo kalbo- 
mis. Ilgą laiką, beveik iki 2000 
metų paieškos serveriai ieš- 
kojo tik teksto, esančio to for- 
mato dokumentuose. O juk 
tekstą galima saugoti daugy- 
be formatų: Microsoft Word 
(.doc), Adobe Acrobat (.paf, 
skaitymui reikia programos 
Acrobat Reader), PowerPoint 
(-ppt) ir kitais. Paieškos ser- 
veriai Northern Lights (šiuo 
metu neveikiantis) ir Google 
pirmieji pradėjo ieškoti teksto 
„pdf dokumentuose, vėliau for- 
matų daugėjo. Dabartiniu me- 
u (2003 m.) Google sugeba 
ieškoti teksto hipertekstiniuo- 
se dokumentuose, o papildo- 
mai: 

- Adobe Acrobat (.pdf); 

- Adobe Postscript (.ps); 

- Microsoft Word (.doc); 

- Microsoft Excel (.xls); 

- Microsoft PowePoint (.ppt); 

- Rich Text Format (.rtf). 

Tai labai daug, lyginant su 
kitais paieškos serveriais. Ta- 
čiau lieka gausybė teksto sau- 
gojimo formatų, kurių kol kas 
paieškos serveriai „neapžiū- 
ri, o tuo pačiu ir mums nepa- 
deda surasti. Tai gali būti duo- 
menų bazėse saugomi doku- 
mentai, elektroninio pašto 
laiškai (išskyrus diskusijas 
„skelbimų lentose"), nufotog- 
rafuoti dokumentai (grafiniai 
formatai), pagalbos failai 
(.hlp) ir pan. Taip pat paieš- 
kos serveriai neturi teisės 
„įlisti" į vietas, reikalaujančias 


registracijos ar kitu būdu ap- 
ribotas vartotojams. 

Papildomos užduoties tiks- 
linimo galimybės 

Daugumas paieškos serve- 
rių leidžia ieškoti dokumentų, 
parašytų ar atnaujintų per tam 
tikrą laiką. Google tą laiką lei- 
džia nurodyti mėnesių tikslu- 
mu, kiti paieškos serveriai net- 
gi leidžia nurodyti konkretų 
laiko intervalą „nuo-iki". 

Apribojimas pagal vardų 
zoną leidžia riboti paiešką ne 
tik konkrečia šalim („.It"- Lie- 
tuva), bet netgi ieškoti doku- 
mentų, esančių WWW serve- 
rių grupėje ar konkrečiame 
serveryje. Pavyzdys: parašo- 
me kurioje nors iš viršutinių tri- 
jų eilučių žodį „krepšinis“, ei- 
lutėje „vardų zonos" parašo- 
me adresą www.lrytas.lt, 
spaudžiame aukščiau mygtu- 
ką „Google paieška" - gauna- 
me straipsnius, kuriuose mi- 
nimas krepšinis, tačiau tik 
tuos, kurie buvo paskelbti 
„Lietuvos ryte" ar jo prieduo- 
se „Laikinoji sostinė" 
(www.lrytas.lt/Isostinė), „Eks- 
tra" (www.lrytas.lt/ekstra) ir 
pan. Tiksliau sakant, rasime 
visus dokumentus, kurių ad- 
rese yra mūsų nurodyta dalis. 

Dvi apatinės Google gali- 
mybės susiję su adresais. Jei 
norime jomis naudotis - turime 
spausti mygtuką „Ieškoti“ vie- 
nos ar kitos eilutės dešinėje. 
Pirmoji eilutė žmogiškai aiški 
(ieškoti dokumentų, panašių į 
esantį nurodytu adresu), tačiau 
matematiškai suformuluoti tą 
sunku - jei dokumente sutam- 
pa keli žodžiai, dokumentai juk 
nebūtinai panašūs. 

Žemesnė eilutė leidžia su- 
rasti dokumentus, kuriuose 
minimas jūsų nurodytas adre- 
sas (pvz.: rasite, kas cituoja 
jūsų straipsnį ar svetainę). 
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Kiti paieškos serveriai 


Panagrinėsime kitų stambiau- 
siųjų (iš veikiančių šiuo metu) ser- 
verių Alliheweb ir Altavista tas iš- 
plėstinės paieškos galimybes, 
kurios skiriasi nuo Google. 

Daugybę pasirinkimų patiks- 


Advanced Search - Use the following tilters to ėkė 


First select a type of search 


6“ Search for - 


C Boolean - 


Find results written in 


Language - Prefered 


Viršutinėje eilutėje (Search for) 
pasirenkame, ar ieškosime teks- 
to, kuriame yra visi dešinėje pa- 
rašyti žodžiai (all ofthe...), ar teks- 
to, kuriame yra bent vienas jų 
(any...), ar tiksli frazė (exact...). Ze- 
miau (Boolean) tą patį galima nu- 
rodyti, tarp žodžių naudojant nu- 
rodytas logines sąlygas - tiems, 
kas nebijo šių žodžių. Beje, tokį 


IP-address Filters - 


Media Types - 


File format - 


bytes 
Presentation - 


Turn filter [6n El 


Dffensive Content Filter - 


linimui siūlo antras pagal dydį Juk viso to gali ir neprireikti. 


[all ofthe words A| 


Create a boolean guery using the operators and, or, andnot and rank. 


BEN 


Use the following to include and exclude additional criteria 


[Unicode (UTF-8) d 


Word Filters - [Must include = | [in the text =] S 
[Must not include = [ [in the text + 
[Shouia include =] [ [in the text = 


2 pav. Alltheweb išplėstinės paieškos pradžia 


om specific domains (com, gov, deli.com, etc.) 


Include results from [ 
Exclude results from [ 


Find results from a specific geographic region 
Only find results from [Any Ei 
Only find results from the following IP-address(es) and/or range(s) 


— 


Find results that contain the following media types: 


Ineludė + Include 
Exclude Exclude 

Macromedi+ 
B Images mu Flash 
mm Audio (midi, wav, au) 1 Java applet 
mm Video (mov, gt, avi) mis JavaScript 
ml mia meti oi "r VBScrpt 


RealAudio 


Only find results that are [Any format = 


Date- Only find results updated 
> . T before ps [March [2003 = 


Only find results that are [exactly = 


Display E2 = results per page 


paieškos serveris Alltheweb. Jo 
išplėstinės paieškos galimybes 
dalinsime į dvi dalis. Pirmoji - la- 
biau suprantama ir nespecialis- 
tui (2 pav.), tačiau nesijaudinkite 
ir tada, kai ne viską suprantate. 
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Ouery language guide 


langelį Bulio algebrai vieni pirmų- 
jų pradėjo naudoti Altavista. 

Galima nurodyti teksto kalbą 
(Language), gretimai - naudotą ko- 
dų lentelę, bei filtrus (Word Filters): 
kokie žodžiai turi/neturi/galėtų būti 
tekste/pavadinime/adrese. 

Daug daugiau specifinės kom- 
piuterinės egzotikos rasite antro- 
joje galimybių dalyje (3 pav.) 


T ater [T EfDanuary [7860 Į 


3 pav. Alltheweb išplėstinės paieškos tęsinys 


Domain filters leidžia imti ar 
uždrausti rezultatus iš nurody- 
tų interneto adresų ar jų gru- 
pių, žemiau - geografinės sri- 
ties (Europos, Azijos ar pan.). 

IP address Filters - imti rezul- 
tatus tik iš nurodyto adreso 
(skaitmeninė forma). 

Media Types - ieškoti doku- 
mentų, kuriuose yra nurodyto for- 
mato intarpų (labai plinta Mac- 
romedia Flash judantys vaizdai). 

File format - mažiau formatų, 
nei Google (.pdf, .doc), tačiau 
papildomai turi galimybę ieškoti 
Flash formato svetainėse (Go- 
ogle - neturi). 


4 pav. Altavista išplėstinė paieška 


Pirmosios 4 eilutės tiksliai su- 
tampa su Google pradžia. Ze- 
mesnis langelis - Bulio algeb- 
ros mylėtojams, kaip ir Allthe- 
web. Dar žemiau: šalies ir do- 
kumento kalbos pasirinkimas. 

Antroje dalyje (5 pav.) esan- 
čios galimybės irgi neturi beveik 
nieko ypatingo: laiko pasirinki- 


Date: € by timeframe: |k 


All file types 


Location: 


[10 = results per page 


Ų bu) 


C by date range: | to [ (dd/mm/yy) 


6 by domain: | Domain/Countrų Code Index 
€ only this host or URL: http:// [ 


7 site collapse (on/of) What is this? 


INTERNETAS 


Data (Date) ir ieškomo doku- 
mento dydis (Size) gali būti nu- 
rodomi tiksliai. 

Offensive Content Filter - ag- 
resyvaus turinio svetainių fil- 
tras. 

Daugelio trečioje iliustracijo- 
je pavaizduotų veiksmų gali pri- 
reikti tik specialistams. Bet šios 
galimybės išskirtinės, kai kurių 
iš jų neturi kiti paieškos serve- 
riai. 

Seniausias paieškos serve- 
ris Altavista turi kiek mažiau iš- 
plėstinės paieškos pasirinki- 
mų. Jas išskaidysime į dvi da- 


mas, dokumento formatas (ne- 
skaitant hiperteksto - tik Adobe 
Acrobat .pdf), vietos apriboji- 
mas pagal interneto adresą. 
Įdomesnė galimybė: site collap- 
se. Padėtis „on" (kai pažymėtas 
langelis) neleidžia rodyti dau- 
giau, nei 2 dokumentų iš to pa- 
ties voratinklio serverio. 


5 pav. Altavista išplėstinės paieškos tęsinys. 


Pabaigai išskirsime kelias 
svarbesnes išplėstinės paieškos 
ypatybes: 

- leškomo dokumento kalbos 
pasirinkimas - visų serverių teikia- 
ma galimybė, netingėkime ja nau- 
dotis, ypač, jei ieškom teksto, nau- 
dodami tarptautinius žodžius. Juk 
tokie žodžiai gali būti ir mums ne- 
suprantamos kalbos tekste. 

- Paieškos serveris Google 


apima labai daug dokumentų 
formatų. 

- Alltheweb labai tinka žmo- 
nėms, daugiau suprantantiems 
kompiuterį, kai reikia ieškoti do- 
kumentų su daugialypės aplin- 
kos objektais. | 

- Altavista leidžia plačiau ap- 
žvelgti interneto svetaines, ribo- 
jant dokumento kiekį iš vienos 
svetainės. 


Tęsinys: daugialypės aplinkos (multimedija) objektų ir kt. paieška. 
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Kai neužtenka klaviatūros 
bei kompiuterinės pelės 


Prisipažinsiu, kad žurnale „Kiberzona“ man labai patinka dirbti ne tik dėl to, kad galiu aprašinėti 
kompiuterinius žaidimus prieš tai juos pažaidęs, bet ir pasisemti patirties išbandant visokius pagalbi- 
nius prietaisus, padedančius įveikti kliūtis pasitaikančias žaidimuose. O svarbiausia, kad dabar ir jūs 
galėsite susipažinti su įranga, kuri būtina žaidėjui - tai vairai, valdymo svirtis bei žaidimams skirtas 
padas. Priimkite svečius. 


CDroMMan m= 


Gamintojas: “Trust 
Įrenginys: 


FF380 FORCE FEEDBACK 
RACEMASTER 


Techninės charakteristikos: 
+ jungiamas per USB portą 
+ 8 krypčių valdymas, 6+2 veiksmo klavišai + 
pedalai 
+ Force Feedback technologijos palaikymas 
+ 250 laipsnių apsisukimo kampas 
+ 2 metrų jungiamasis kabelis 
Minimalūs reikalavimai operacinei 
sistemai: 
+ Pentium 166 MMX 
+ USB portas 
+ 32 MB RAM 
+ laisvų 40 MB HDD diske 
+ Windows 98 / ME / 2000 / XP 
+ Žaidimas suderintas su Force Feedback 
technologija 
+ Direct X 8.0 
Pakuotėje: 
+ įrenginys: vairas, pedalai 
+ tvirtinimo prie stalo laikiklis 
+ maitinimo blokas 
+ CD-ROM diskas su tvarkyklėmis 
o vartotojo instrukcija 
Kaina: apie 259 litus 


„Trust COMPUTER PRODUCTS 


FF380 FORCE FEEDBACK RACEMASTER 


FOREK Iš 


Trumpas pristatymas: 
Pirmasis mano kompiuterinis vairas, ir aš likau juo labai patenkintas. Force Feedback technologija tiesiog stebuklingai užburia. Šį vairą 
teko bandyti su Electronic Arts žaidimu Need for Speed: Hot Pursuit 2. Vairo pagalba buvo jaučiami smūgiai, važiuojamosios dangos 
pokyčiai. Visą savaitę po tokio žaidimo aš jaučiausi pilnas įspūdžių. Patogūs pedalai bei pats vairas. Veiksmo klavišai patogiai išdėlioti, 
pedalai nepriekaištingai jautrūs, kaip ir pats vairas. Tiesa, žaidžiant žaidimą, dėl kažkokių priežasčių pereinant iš vieno į kitą lygį Force 
Feedback palaikymas šiam vairui kažkur dingdavo. Suverskime tai mano nesugebėjimui normaliai įdiegti įrangos, kurią mačiau pirmą 
kartą gyvenime. 
Privalumai: 
o ergonomiškas dizainas 
o Force Feedback technologijos palaikymas 
Minusai: 
o silpna vibracija bei vairo „plėšimas“ iš rankų, kai mašina būna nevaldoma. 
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Gamintojas: Microsoft“ 


Įrenginys: SIDEWINDER FORCE FEEDBACK WHEEL 


Techninės charakteristikos: 
+ jungiamas per USB portą 
+ 6+2 veiksmo klavišai + pedalai 
+ Force Feedback technologijos palaikymas; integruotas 16 bitų 25 Mhz procesoriu 
apskaičiuojantis optimaliausią Force Feedback panaudojimą 
Minimalūs reikalavimai operacinei sistemai: 
+ Pentium 166 MMX 
+ USB portas 
+ 128 MB RAM 
+ laisvų 10 MB HDD diske 
+ Windows 98 / ME / 2000 / XP 
+ žaidimas suderintas su Force Feedback technologija 
+ Direct X 7.0 
Pakuotėje: 
+ įrenginys: vairas, pedalai 
+ tvirtinimo prie stalo laikiklis 
+ maitinimo blokas 
+ CD-ROM diskas su tvarkyklėmis 
+ vartotojo instrukcija 
Kaina: apie 270 litų 


Trumpas pristatymas: 
Tikras lenktynių profesionalas pasirinks būtent šį produktą. Nors Trust kompanijos vairo dizainas ir patogumas rankose man patiko žymiai labiau, 
bet Microsoft produkcijos vairas iš Trust atėmė visas privilegijas, žymiai geriau išnaudodamas Force Feedback technologijas (tai profesionaliai 
atlieka į patį vairą integruotas procesorius). Taip pat pedalai yra žymiai patogesni, tik jais galima pajusti tikrą mašinos pagreitėjimą. 
Įrenginys lengvai įdiegiamas, bei turi pilną programinių tvarkyklių palaikymą. 
Nors vairas nėra iš pigiųjų, bet pataupyti dėl jo verta, jei jūsų žaidimų kolekcijos daugumą sudaro lenktyniniai žaidimai. 
Privalumai: 
+ optimalus Force Feedback technologijos palaikymas 
Minusai: 
+ prie vairo ergonomijos reikia priprasti 
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Gamintojas: Trust 


Įrenginys: OZ 501 PREDATOR 


Techninės charakteristikos: 
+ jungiamas per USB portą 
+ 8 krypčių valdymas 
+ 6 veiksmo klavišai 
Minimalūs reikalavimai operacinei sistemai: 
+ 200 MHz CPU 
+ USB portas 
+ 32 MB RAM 
+ laisvų 15 MB HDD diske 
+ Windows 98 / ME / 2000 / XP 
Pakuotėje: 
+ įrenginys 
+ vartotojo instrukcija 
Kaina: apie 95 litus 


Trumpas pristatymas: 
Sukruskit, skraidyklių fanai! Šis Trust kompanijos ga- 
minys kaip tik jums. Deja, po ranka neturėjau jokio 
lėktuvų simuliatoriaus, todėl nesu pajutęs pilno val- 
dymo malonumo, kurį šis įrenginys tikrai turėtų su- 
teikti, bet galiu drąsiai jį rekomenduoti, nes kaip jau 


teko pastebėti, Trust produkcija ergonomikoje tikrai 

daug pažengusi į priekį. Solidžiai atrodanti valdymo || , 
svirtis tiesiog prašyte prašosi paimama į rankas. į 

Tiesa, man taip ir nepavyko ant lakuoto stalo 


paviršiaus stabiliai pritvirtinti šio įrenginio. Rei- | p 
kės ieškoti kito stalo. a e m Jonavos g. 68E Kaunas 
Privalumai: 4 ; “B Tel.: (37) 33 02 65 

+ lengvai įdiegiamas / = jp www.kompiuteriai.info 

+ ergonomiškas dizainas “i "-:-|]2 

+ maža kaina . 
Minusai: 

+ prastas tvirtinimas 

+ mažesnės plaštakos turėtojams sudėtingas vir- 
šutinių veiksmo klavišų aktyvavimas 
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„Trust COMPUTER PRODUCTS 


Gamintojas: 7'Trust 


Įrenginys: 850F VIBRAFORCE FEEDBACK SIGHTFIGHTER 


Techninės charakteristikos: 
+ jungiamas per USB portą 
+ 8 krypčių valdymas, 6+2 veiksmo klavišai " 
+ 2 vienas nuo kito nepriklausantys motoriukai VibraForce 
* pilnai suderintas su Direct X Force Feedback technologija 
+ 2.5 m jungiamasis kabelis 
Minimalūs reikalavimai operacinei sistemai: 
+ Pentium 166 MMX 
+ USB portas 
+ 32 MB RAM 
+ laisvų 60 MB HDD diske 
+ Windows 98 / ME / 2000 / XP 
Pakuotėje: 
+ įrenginys 
+ CD-ROM diskas su tvarkyklėmis 
+ vartotojo instrukcija 
Kaina: apie 79 litus . 
Trumpas pristatymas: 
Seniau aš žaisdavau kompiuterinius žaidimus, naudodamas Sony PlayStation žaidimų kompiuterį. Jau prieš 3-4 metus Sony kompanijos 
valdymo pultai mane žavėte žavėjo. Taip pat juose buvo integruota vibro funkcija. Gal lydimas senų prisiminimų šį Trust kompanijos žaidimų 
padą išbandžiau žaisdamas Silent Hill 2 (šis žaidimas aprašomas šio numerio puslapiuose). 
Galiu drąsiai pasakyti, kad žaidimo rezultatais likau daugiau nei patenkintas. Ergonomiškas 850F VIBRAFORCE FEEDBACK SIGHTFIGHTER 
idealiai „įsitaisė“ mano rankose. Patogiai išdėlioti veiksmo klavišai leido greitai atlikti bet kokius judesius žaidimo metu. Taip pat maloniai 
nuteikia ir VibraForce technologijų pritaikymas, kurią palaiko beveik kiekvienas naujasis kompiuterinis žaidimas. 
Privalumai: 
+ lengvai įdiegiamas 
+ vibruoja 
* ergonomiškas dizainas 
+ maža kaina 
Minusai: 
+ valdymo struktūra labiausiai tinkanti tik arkadinio žanro žaidimams 
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Na, o pabaigai susipažinkime su šiuo metu pigiausiu Trust kompanijos MP3 ausinuku. 
Gamintojas: 7'Trust 


Įrenginys: DIGITAL MP3 PLAYER 


Techninės charakteristikos: 2 
+ mažas, lengvas MP3 grotuvas, atgaminantis CD audio kokybės 
garsus 
+ Antišoko sistema 
+ 16 Mb vidinė atmintis 
+ integruotas ekvalaizeris, palaikantis penkis režimus 

Minimalūs reikalavimai operacinei sistemai: 

+ Pentium CPU 

+ USB portas 

+ laisvų 10 MB HDD diske 

+ Windows 98 / ME / 2000 / XP 
Pakuotėje: 

+ MP3 ausinukas 

+ stereo ausinės 

+ 2 AAA maitinimo elementai 

+ CD-ROM diskas su tvarkyklėmis 

+ vartotojo instrukcija 

+ USB jungiamasis kabelis 
Kaina: apie 259 litų 


Trumpas pristatymas: 
Seniau visus MP3 ausinukus įsivaizdavau kaip didelius „agregatus“, panašius į nešiojamus CD grotuvus. Tiesą pasakius, jie tokie ir yra, t.y. 
MP3 failus nuskaitantys iš CD disko. 
Šis Trust gaminys mane nustebino savo mažumu ir nepriekaištingu garso atgaminimu. Viskas būtų tiesiog idealu, jei nebūčiau sužinojęs, kad šis technikos 
stebuklas pardavinėjamas be MMC atminties kortelės. Ir į MP3 ausinuko atmintį be jos telpa 3-4 MP3 formato failai maždaug 16 minučių muzikos garsų. 
Jei ne šita detalė, rekomenduočiau šį MP3 ausinuką įsigyti kiekvienam iš jūsų. Savaime aišku, jei jūsų finansinės galimybės leidžia praplėsti šio 
ausinuko atmintį iki 128 Mb, tai šis pirkinys kaip tik jums. 

Privalumai: 
+ mažas, lengvas, puikios garso atgaminimo charakteristikos priklausomai nuo MP3 failo kokybės 
* kol kas pigiausias mano matytas MP3 ausinukas 

Minusai: 
+ komplektacijoje nėra MMC atminties kortelės, todėl muzikos klausymosi galimybė apribota iki 16 minučių (priklausomai nuo MP3 failo kokybės). 
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„LOGITECH“ 


kompiuterinių 
pelių klonavimas 


„„ ji buvo mano. Mano firminė 
kompiuterinė pelė, pasipuošusi 
„Logitech“ kompanijos ženklu. 
Ženklu, reiškiančiu patikimumą, 
tvirtumą, kokybę... Bet po mėne- 
sio jos išvirtę viduriai tyliai, be 
jokių gyvybės ženklų gulėjo 
šiukšlių dėžėje. Ji gulėjo tenai, 
nes nebuvo „Logitech“ kompiu- 
terinė pelė. Ji buvo tiesiog klo- 
nas. Pigios plastmasės negyvas 


gabalas, piratinis produktas. 
A ar "= CDrOMMan => 


Liūdna, pilna nevilties ir siaubo istorija apie 
netikrą kompiuterinę pelę, kurią ką tik skaitė- 
te gali nutikti kiekvienam iš mūsų. Veltui iš- 
mesti pinigai, prarastas pasitikėjimas Logi- 
tech produkcija, - tai dar ne viskas. O kur pra- 
rastas laikas, nervai, užstrigęs įdomiausioje 
bas? 

Piratinės produkcijos gamintojai, o taip pat 
ir jos platintojai suteršė Logitech kompanijos 
vardą į prekybos tinklus išmesdami populia- 
rių kompiuterinių pelių modelius S48, S35. 

Logitech kompanija paaukojo 20 metų kur- 
dama patikimą, ergonomišką produktą, kuris 
buvo paprasčiausiai klonuotas, liaudiškai sa- 
kant, nukopijuotas. Maža to, tas klonas neko- 
kybiškas, nors jį gan sudėtinga atskirti nema- 
tant originalios Logitech kompiuterinės pe- 
lės. 

Norėdami Jus apsaugoti nuo papildomo 
galvos skausmo, pateiksime detalius S48 ir 
S35 Logitech kompiuterinių pelių originalių ir 
piratinių modelių palyginimus. 

Piratai, saugokitės! Jūs demaskuoti! 


S48: 3 Button Wheel Mouse 
OEM 


Išorinis vaizdas 

Originalios ir piratinės kompiuterinės pe- 
lės forma labai panaši. Piratinės produkcijos 
gamintojai ypač stengiasi, kad išorinis vaiz- 
das kuo detaliau atitiktų originalą. Deja, pira- 
tinių pelių logotipas, atspausdintas ant pelės 
viršutinio paviršiaus, labai žemos GS 


Originalas 
| « 2 
Logitech 


"ratukas 


Apvertus pelę, ant „nugaros“ galime 
pamatyti, kad ženklas „AR“ didesnis, nei 
originaliuose Logitech gaminiuose. Taip 
pat laidas, jungiantis kompiuterį su pele, 
trumpesnis nei Logitech standartinis lai- 
das 1 +8 metro. 


Kompiuterinės pelės vidus 

Štai čia ir prasideda tikrieji skirtumai. 
Tik išardžius kompiuterines pelytes, iš kar- 
to pastebime mikroschemų skirtumus bei 
piratinės pelytės „viduriuose“ niekur nesi- 
mato Logitech emblemos bei užrašo. 


Piratinėje pelytėje mMikroprocesoriai ir 
kitos sudėtinės dalys naudojamos įvairių 
gamintojų. Taip pat atkreipkite dėmesį, jog 
piratinės pelytės jungiamieji laidai nėra ek- 
ranuoti, o tai mažiAa elektroninių signalų 
charakteristikas. Nereikia net užsiminti apie 
jungiamųjų laidų kiekį. Piratai taupo savo 
gamybines išlaidas vartotojo sąskaita. 


Mechaninis Ą 


Piratinės pelės ratukas turi tik 48 tarpe- 
lius, kurie sudaro bendrą 290 dpi kompiu- 
terinės pelės optinę sistemą. Originalios 
pelės mechaninis ratukas aprūpintas 65 
tarpeliais, t. y. 400 dpi. Taip pat originalio- 
je pelėje naudojama Logitech sukurta Op- 
tinė sistema Rambo. 


S35: 3 Button Mouse OEM 
Išorinis vaizdas 

Kaip ir S48 kompiuterinės pelės mode- 
lyje, poligrafinė kokybė piratiniame S35 
modelyje tokia pat prasta ir nekokybiška. 
Taip pat apatiniame kompiuterinės pelės 
puse dalyje serijinio numerio užrašai 
neatitiko originalių 
pelių užrašų. 


laidas 40 cm trum- | 
pesnis, nei origi- | 
nalių kompiuteri- ; 
nių pelių. 


i kalamasis < 


ži 
Z 3 
- - , A 
| Č 
ž 
: 


„54 KME E „ | 
Piratinė = 


GELEŽIS 


Kompiuterinės pelės vidus 

Ir vėl istorija kartojasi. Piratinės pelės 
„viduriuose“ nesimato Logitech firmos I0- 
gotipo, naudojami įvairūs mikroproceso- 
riai bei kiti komponentai, neekranuoti su- 
jungimo laidai. 


Mechaninis ratukas 

Nieko naujo. Piratinės pelės ratukas, 
kaip ir S35 modelio, turi tik 48 tarpelius. 
Priminsiu dar kartą, jog originalios Logi- 
tech kompanijos pelės komplektuojamos 
su 65 tarpelių ratukais. Bei naudoja Rambo 


optinę sistemą. 


Piratinė pelė 


Originalas 


Štai ir visa istorija 
apie piratines Logi- 
tech firmos peles. 
Mes apžvelgėme po- 
puliariausius šios fir- | 
mos gaminius. Ne- 
manykit, jog tik jie yra 
padirbinėjami, tad 
būkite atsargūs, kad 
paskui nereikėtų mo- 
kėti du kartus. Ir išties 
gerais kompiuterinių 
žaidimų žaidėjais 
tampama tik tada, kai 
naudoji kokybiškus 
produktus, t.y. origi- 
nalias Logitech pe- 
les, kurios užtikrina 
tikslumą ir patikimu- 
mą. 
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Skambink ir būk organizuotas! 


Prisipažinsime, kad pir- 
mosios pažinties su "Treo 
270" komunikatoriumi lau- 
kėme kiek nerimaudami, 
nes neretai paaiškėja, 
kad tokie kombainai 
dažnai būna nelabai 
funkcionalūs - t.y. 
kiekvieno įrenginio 
darbus atlieka blo- 
giau, nei atskiri specia- 
lizuoti prietaisai. Tačiau 
iš anksto pasakysime, 
kad šiuo atveju taisyklė 
nepasitvirtino. "Hand- 
spring Treo 270" komu- 
nikatorius Jums puikiai 
atstos net du įrengi- 
nius - mobilųjį telefo- 
ną ir delninį kompiu- 
teriuką su "Palm" ope- 
racine sistema. 
nz = EImIS 


Tik įjungtas "Handspring Treo 
270" mus iš karto pasitiko drau- 
giškai - ekrane išvydome lietu- 
viškus užrašus. Aha, puiku - ope- 
racinė sistema lituanizuota. Kiek 
panaršę nustatėme ir to kaltinin- 
ką - "PiLoc" programą. 

O dabar svarbiausia - įrengi- 
nys turi nedidelę klaviatūrą! At- 
lenkiamas dangtelis dengia 34 
klavišus su raidėmis ir skaičiais. 
Dar šešis stambesnius greituo- 
sius funkcinius klavišus galime 
naudoti ir neatidarę aparato ap- 
sauginio dangtelio (šis dangte- 
lis turi permatomą langelį, pro 
kurį galima matyti visą ekraną). 

Įrenginio matmenys - 10,8 x 


Elegantiškas būdas | 


7,1 x2,1 cm, o svoris - 153 g, t.y. 
nedaug daugiau, nei įprasto te- 
Iefono aparato! Komunikato- 
riaus širdis - 33 MHz Motorola 
Dragonball VZ procesorius, o ek- 
ranas gali atvaizduoti 
apie 4000 spalvų ir yra 
1 jautrus prisilietimui. Ek- 
1 rano matricos dydis - 
160x160 taškų. Tai ati- 
tinka "Palm OS" įrengi- 
nių standartą. Komu- 
nikatorius turi 16 MB 
atminties, kurios iš- 
plėsti negalima. Sa- 
kysite - mažai. Ta- 
čiau patikėkite - 
čia ne "Win- 
dows" su jos 
apetitais. 
"Palm OS" 
„ operacinė- 
je sistemo- 
je toks at- 
minties 
kiekis yra 
tikrai pa- 
kankamas - 
juk vidutinė 
"Palm OS" operacinei sistemai 
parašyta programa, ko gero, už- 
ima nedaugiau nei 100-200 ki- 
lobaitų. 

Atskirai reikia paminėti puikų 
ekrano apšvietimą, kuris įsijun- 
gia automatiškai vos tik pradė- 
jus naudotis komunikatoriumi - 
paspaudus kokį nors klavišą ar 
atidarius apsauginį dangtelį: 
Taip pat reikėtų pagirti matricą - 
vaizdas ekrane ryškus ir gerai 
įskaitomas tiek tamsiu paros me- 
tu, tiek ir dieną. 

"Treo 270" komunikatorius 
naudoja "Palm OS 3.5.2H4" 
operacinę sistemą, todėl daugu- 
ma "Palm OS" pritaikytų progra- 


sujungti kompiuterius 


Emis 


Ar iš tikrųjų reikia dviejų tin- 
klo plokščių ir/ar tinko šakotu- 
vų, kad greitu ryšiu tarpusavy- 
je būtų galima sujungti du kom- 
piuterius? Pasirodo - tikrai ne- 
reikia, ypač jeigu šie du kom- 
piuteriai turi po laisvą USB 
jungtį. Kompanija "Trust" siūlo 
du panašius elegantiškus 


sprendimus - "Trust N12M USB 
Network Link" bei "Trust F12M 
USB Data Link". Naudojant 
šiuos įrenginius, kurie palaiko 
USB 1.1 standartą, duomenys 
tarp dviejų kompiuterių judės 
net iki 12 Mbity/sek. greičiu. 
"Karšto" prijungimo ir "Plug 
and Play" atpažinimo dėka šie 
simpatiški įrenginiai, atrodan- 
tys kaip 2 metrų ilgio kabelis su 
pupos dydžio sustorėjimu vidu- 


mų, kurių šiuo metu yra virš 10 
tūkstančių, veiks ir šiame komu- 
nikatoriuje. "Treo 270" operaci- 
nė sistema yra neatnaujinama, 
tačiau mūsų nuomone tai nėra 
labai didelis trūkumas, nes ši 
operacinė sistema yra puikiai 
optimizuota darbui būtent su šiuo 
įrenginiu. 

Beje, kalbant apie programas 
- "Treo 270" įrenginyje surasime 
kartu su pačia "Palm OS" opera- 
cine sistema tradiciškai teikiamus 
įrankius - Adresų, Atmintinės, Dar- 
bų, Dienotvarkės+, Kalkuliato- 
riaus ir kitas programas. Su stali- 
niu kompiuteriu Treo sinchronizuo- 
jamas naudojant specialų USB ka- 
belį ir HotSync programėlę. 

"Treo 270" maitinamas įkrau- 
nama ličio jonų baterija. Instruk- 
cijose nurodyta, kad pilnai įkrau- 
tos baterijos pakanka iki 3 val. kal- 
bant ir maždaug 6-ioms dienoms 
budėjimo rėžime. Si baterija yra 
nekeičiama, o įmontuota į korpu- 
są. Jai išsikrovus vartotojo duo- 
menys išsilaiko dar apie tris die- 
nas. Testų metu įprasto naudoji- 
mosi režimu įrenginį reikėjo įkrau- 
ti maždaug 2 kartus per savaitę - 
panašiai kaip ir mobilųjį telefoną. 

Klaviatūra iš pažiūros yra ga- 
na kieta. Gal tai ir gerai, nes kla- 
višai yra arti vienas kito - kitaip 
netyčia juos būtų galima leng- 
vai paspausti. Beje, kaip ir visi 
Palm genties įrenginiai, "Treo 
270" turi ir specialią iš korpuso 
ištraukiamą plunksną, skirtą dar- 
bui su lietimui jautriu ekranu. Ap- 
šviesta klaviatūra labai pagelbė- 
ja, kai dirbama prieblandoje. 

Turėdami šį komunikatorių su 
įmontuota "Blazer" naršykle pil- 
navertiškai galėsite naudotis ir 
Internetu (aišku tam reikia turėti 


ryje, suteikia puikią galimybę 
labai greitai sujungti du kom- 
piuterius, jų neardant ir net ne- 
perkraunant, o taip pat nesivar- 
ginant su kokių nors sudėtin- 
gesnių tinklo parametrų nusta- 
tymu. Prijungti prie kompiute- 
rio, "Trust N12M USB Network 
Link" bei "Trust F12M USB Da- 
ta Link" automatiškai atpažįsta- 
mi ir jiems įdiegiamos tvarkyk- 
lės, kurios yra pateikiamos įran- 
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GPRS ryšį). Tai bus ne WAP pri- 
taikyti puslapiai, o pilnavertis, 
spalvotas Internetas, nes "Treo 
270" naudoja 2 klasės GPRS 
protokolą - duomenis jis gauna 
dviem kanalais, o siunčia vienu. 
Tokiu būdu bendras srauto pra- 
laidumas siekia iki 28,8 Kbps. 

Reikėtų paminėti, kad jei siun- 
čiate ar skaitote daug žinučių - 
"Treo 270" bus tikru išganymu. 
Beveik pilnaverte klaviatūra ži- 
nutes ne tik lengviau rašyti, bet ir 
skaityti. SMS žinučių rašymą šis 
PDA paverčia galinga ir patogia 
priemone greitai keistis informa- 
cija. Jei adresatą reikia pasiekti 
naudojant el. paštą - irgi jokios 
problemos. Treo 270 pagelbės 
ir šiuo atveju. 

10 dienų trukę testai parodė, 
kad "Treo 270" komunikatorius 
gali padaryti viską, ką turi atlikti 
mobilus telefonas, o integracija 
su PDA tik dar labiau išryškina jo 
funkcionalumą. Pvz. naudojant 
"Treo 270", pasirinkti abonentą, 
kuriam skambinsite, bus daug 
lengviau nei mobiliojo telefono 
ekranėlyje - juk spalvotame ir di- 
deliame ekrane telpa žymiai 
daugiau informacijos. Be to, pra- 
dėti skambinti pasirinktam abo- 
nentui galima paspaudus lieti- 
mui jautrų PDA ekraną. Kaip ir 
aukštesnės klasės telefonuose, 
Treo 270 yra vibracinio skambu- 
čio funkcija (įrenginys veikia 
GSM 900 ir 1800 standartais). 
Be abejo, "Treo 270" galima keis- 
ti skambėjimo tonus bei skam- 
bučio garsą. 

Apibendrinant mūsų įspū- 
džius, įrenginys mus sužavėjo 
savo funkcionalumu ir kartu nau- 
dojimosi paprastumu. Neveltui 
2002-siais metais "Handspring 
Treo 270" ir kiti šios grupės apa- 
ratai "Treo 90" bei "Treo 180" pel- 
nė daug įvairių tarptautinių ap- 
dovanojimų. 


gos komplekte esančiuose 
kompaktiniuose diskuose. 

Kompaktiški ir lengvi, jie 
puikiai tiks nešiojamą kom- 
piuterį turinčiam keliaujan- 
čiam darbuotojui, nuėjusiam į 
svečius pas kaimyną išmėgin- 
ti naujos superšaudyklės 
kompiuterinių žaidimų mėgė- 
jui, ar tiesiog dalijant Interne- 
to prieigą tarp dviejų namuo- 
se esančių kompiuterių (su 
"Trust N12M USB Network 
Link" pagalba galima sujungti 
iki 17-kos kompiuterių). Beje, 
kartu yra pateikiami ir dailūs 
kelioniniai maišiukai įrengi- 
niams supakuoti, kuomet pas- 
tarieji nenaudojami. 


SUPER 


"DŽONIS 


(Johnny English) 


Jis nežino, kas yra baimė. 
Jis nežino, kas yra pavojus. 
Jis NIEKO nežino! 


Anglijos karalienė apiplėšta. 
Jos garbei, saugumui ir šalies 
sostui iškyla pavojus. Šios su- 
maišties metu Super Džonis 
(Johnny English), žemo rango 
britų diplomatas, supainioja- 
mas su geriausiu šalies slap- 
tuoju agentu. Ir štai jis, entu- 
ziastingas, tačiau visiškai nie- 
ko neišmanatis Džeimso Bon- 
do antrininkas, jau vadovauja 
pavojingai bei slaptai operaci- 
jai. Greiti automobiliai, naujau- 
sios technologijos, ginklai ir 
pati slapčiausia operacija - 
viskas Super Džonio ranko- 
se. Netrukus jis supran- 
ta dar vieną dalyką - 
įsimylėjus pasaulį 
gelbėti kur kas 
linksmiau. 

Britų komikas 
Rowan Atkinson, 
Jums gerai pažįsta- 
mas, kaip ponas By- 
nas, sugrįžta į didžiuo- 
sius ekranus naujame 
amplua. Dabar jis - Su- 
per Džonis - „kietas“ 
slaptasis agentas, ku- 


riam būdingas nepriekaištingas 
stilius ir neįtikėtinas išsiblašky- 
mas pačiose rimčiausiose situ- 
acijose. 

Pagrindiniais Rowan Atkin- 
son partneriais šiame filme ta- 
po John Malkovich ir kine de- 
biutuojanti žavioji dainininkė 
Natalie Imbruglia. 

„Super Džonis" - puikus hu- 
moroir parodijų užtaisas, nes kas 
gi kitas galėtų parodijuoti Džeim- 
są Bondą, jei ne jo kūrėjai. 
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"Štai ir baigėsi žurnalo! 
"Kiberzona" konkūrsas A 


o Uk Bam 
NUGALĖTOJAI 

Skelbiame nugalėtojus, kurie teisingai atsakė į *4 
mūsų užduotus klausimus. Tai ALGIS KVĖDA- 
RAS (Vilnius), VINCENTAS KARČIAUSKAS 
(Klaipėda), MARIUS GAVĖNAVIČIUS (Panėvė-- is "X 
žys), ZILVINAS VITKAUSKAS (Kaunas) ir AURI- 

MAS AMANAVICIUS (Druskininkai). Jie laimėjo L 
kompanijos AKELOTĖ KO. originalius žaidimus. 

Ačiū visiems dalyvavusiems. 


Dabar pateiksime teisingus atsakymus, kurie 
skambėjo daugelyje Jūsų laiškų: 

1. 1986 metais leidybinės žaidimo TETRIS teisės 
buvo parduotos. Kokios dvi kompanijos jas įsigijo? 
Teisingas atsakymas: 

a) Mirrorsoft UK ir Spectrum Holobyte. 


4 ai | O dabar... O dabar mes Jums siūlome pakeisti žaidimo taisyk- 
2. Nusikelkime į tuos laikus, kai karaliavo 286 ir I les įr ne atsakinėti į klausimus, o juos užduoti žmonėms, dir- 
386 procesorių pagrindu sukurti personaliniai š J 2 i ugis | i į 
kompiuteriai. Tuo metu žmonės taip pat žaisdavo || Bantiems žurnalo : Kiberzona" redakcijoje. Mes pasistengsime | 
kompiuterinius žaidimus. Ar jūs žinote kokie dar | juos atsakyti jau kitame žurnalo numeryje, o originaliausio klau- 


du muzikos atgaminimo įrenginiai be Sound Blas- 1 simo autorius bus apdovanotas kompanijos Trust vairalazdė 
ter taip pat karaliavo to meto rinkoje. 


Teisingas atsakymas: GZ 501 PREDATOR! Na ir dar viena konkurso taisyklė: klaus- 
b) Gravis Ultra Sound, Covax, PC Speaker. kite mūsų visko, ką tik norite Žinoti. 

a a 2 - RA ž | Š | ž p.d. 789, LT-2050 Vilnius | 
3. Kiek klavišų turi MAG PC kompiuterinė pelytė? Klausimus prašome siųsti adresu d LT-2050 Vilnius bei 
Teisingas atsakymas: elektroniniu paštu domas(Okiberzona.lt ! 
a) vieną. 


„„ANONS; 
S—--AA- L-467— KITAME NUMERYJE SKAITYKITE: Peep Pe e 


Mums rašykite: 
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For: Business Graphics+ a 
Mainstream Corporate+ Photo Imaging I 
| 
Vertical Sean Ranga+ | -50-3608ž > 
[Morizontai Sean Range: | 30-96khz i 
T necton: | šcpin mini D-sub captiva cable | | 
L T pus Silpsis: | Amalaio. 0 AS 1 


he justig: | JAG Control 
Product Name: 73LPF2 


CRT Type: 17in+ Pure Flat Technology 


INNOVISION 


VILNIUS 
| Aigvis (8-5) 212 63 05 | 
| Aideta (8-5) 231 58 19 KAUNAS KLAIPĖDA — 
| ni, A BMS (8-37) 31 31 01 BMS (8-26) 38 33 33 PANEVĖŽYS | 
| BMS (8-5) 26171 01 Inida (8-37) 31 1224 Relkonta (8-26) 31 15 92 Kompiuterių centras (8-45) 58 66 80 | 
| Pikselis (8-5) 260 36 03 Init (8-37) 313031. Kibernetikos pasaulis (8-26) 31 45 18 Kibernetikos pasaulis (8-45) 46 46 46 | 
| Pro Futuro (8-5) 274 07 00 Kibernetikos pasaulis (8-37) 40 76 22 ŠIAULIAI Infociklas (8-45) 59 67 71 h 

Komparsa (8-5) 213 16 66 Mikrovisatos kompiuteriai (8-37) 33 74 85 Pro Futuro (8-41) 52 52 17 MARIJAMPOLĖ 


į = 1 
„acc Kibernetikos pasaulis (8-5) 239 57 50 SKS (8-37) 323201 |, Kompera (8-41) 52 02 25 Skaitmeninis pasaulis (8-343) 93 01 8 


